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foatutligo skydd: Du kan wilfo att byage ditt slott pd en m
sudrtillginglig plats fat att forbattra dess skyddsuitde.

lten samtidigt fordyrar du hygget. Det okade skydds-
vitdet gillet vanligtuls samliga forsuatstingar i botgen. I :
All kostnader multipliceras enligt tabellen nedon. v, e

foaturligt skydd SV froultipel i , |
P4 en hog kulle +2 x1Y% , _j“-f‘ !
Prensmilulle 4 x4 a
Pi en isolerad & +6 x) :

P4 en betgstopp +12 x4 ! f.-:’
Helt otillginglig 8 x6 i

f
Slottet Fleckenstein i Franska Elsass som byggdes pa s
5 Sy 2 i
1100-talet domineras av ett majestitiskt karntorn. Det i . !
ar uppfort pa en delvis naturlig klippa som smélter T
samman med murstenarna.

Barfted: Bitja med att hyqga eft centralt placerat fort. Roneentriskd slott: Under medeltiden lirde sig
" Det kollos fir borfred och upptar bata e [iten yto. Bor-  myinniskotnd 1 Sousts vitld att bhygga botgar med flera
L freden kostor [iks méngs matk som sitt forsuatsuitde.  forsuarstingr, dar de inte ringatna vat hagre in de yt- "
L Du kan U princip hyagd den hur stort Som helst. ffir it tre. De kallos koncentriska botgar, eller ringbotgar, och 'y

.1 nagra yanliga modeller. ger fotsyatatna mgilighet att dulossa projekfiler frén alla ‘.‘
] mutkerin samﬁd‘lgl. ' £l 'g'

| A Batfted §V _ footeting En mur softy byggs utonfir den forsto kostar y i 'l
' Totn 5 Tt eller stenfotn.  emellertid dubbelt s mycket sofy notmalt. Den andto } 1‘
i .j' Kastell 10 Ett stott fomn,, citkeln miste ju ficks in en stétte yta n den forsta. .‘f&
.‘  Kimom 15 Totnhus. Tredie citkeln kostat tte ginger 53 mycket, och s 7“-‘;.
b vidate. £ sddan yto kallos fir en ateal. Prisetna o0udn '
f.{v,'vh‘ - Ringmur: Runt barfteden hyqger du sedan.en Tingmut giller fit en atea] 1 den innetsta ringen. Priset fat ett

eller palisad. Det ger dig en extra forsuatsting runt kétntorn med omgtuande ringmur blir darfir. 15 + (8x2)
 barfteden. urar kostar, precis som allt annat, lika = 31 mark, 5a'rfreden t den fitsta citkeln och Ting- h
. mingd matk soft it fitsvatsyitde. Du kan ocksd mul‘en den andra. Dy en tredie cirkel byqgs till kestor o

| fiitse dina murat med 101‘11 ua]lgrau oth andra tillbehst  den Jner11gare 2\ mpr& ,&m pnset for barbil;gner ": "
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a Fausts tid utkdmpades féltslag dir tiotusentals soldater
e?deltog pa varje sida, och slagen varade ibland i flera da-
gar. Det dr osannolikt att din rollperson drar i krig med sa
stora styrkor. Hér ska vi istéllet titta pa ett forenklat strids-
system, som later dig leda ett eller ett par hundratal folje-
slagare i falt.

Stridsreglerna 1 kapitel VI duger inte for d&ndamalet. Det
vore ogorligt att krdva av spelledaren, att hon ska halla reda
pa sd méanga kdmpar. Redan ett tiotal deltagare kan ta dod pa
kreativiteten och forvandla spelet till trakig pappersexercis.
Darfor anvéinder Faustreglerna ett forenklat system dér varje
soldat kan representeras av en enda siffra: Stridsvdrdet. Det
mits pa en sexgradig skala.

Vi skiljer pa foljande tre truppslag och anger stridsvérdet
inom parentes.

Heijpukar (1): Allmogesoldater med enkla vapen som
klubbor, yxor och spjut. Pilbdgar och armborst anvénds
som avstandsvapen.

KNEkTAR (3): Professionella soldater med skarpslipade
langsvérd, pikar och hillebarder. Hit rdknas ocksé erfarna
hyrsvérd.

Riddare (5): Adliga ryttare i full kyrass med lans och
skold.

Ute pé slagfiltet behover varje soldat bara sla under eller lika
med sitt stridsvirde med en sexsidig tdrning for att félla en
motstandare.
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Nyckeln till framgéng ar darfor att fa sla sa ménga tarningar
som mojligt, nér dina styrkor drabbar samman med fiendens.
Du slar en térning per soldat, och filler en fiende med varje
lyckat slag, vid varje slagvéxling.

Din skicklighet i Féltslag avgor hur méanga foljeslagare du
kan kommendera under en omgéng pa slagfaltet. Lika ménga
som fardighetsvirdet. Det dr det antal kdimpar som samlas
under din fana, och dérfor kallas en sadan trupp hédanefter
for en fanborg. Sjélv kallas du anforare, sé linge du leder
fanborgen.

Lat oss se vad som hénder nér din fanborg drabbar samman
med fienden. Det forsta du gor &r att dvervinna den fient-
liga anforarens Filtslag i ett dubbelslag. Utgangen avgor hur

manga T6:or du fér sla. Oavgjort rdknas som Lyckat (For-
lorare).

PERFEKT: Sla en T6:a per soldat, men rékna varje traff som
tva forluster pa fiendesidan.

Lyckat (VINNARE): Sla en T6:a per soldat, rikna varje
traff som en forlust pé fiendesidan.

Lyckat (FORLORARE): Sld en T6:a per soldat, rdkna varan-
nan traff som en forlust for fienden.

MissLyckAT: Fienden dsamkas inga skador.
FumMEL: Fienden dsamkas inga skador. Den egen styrkan

tar till harvérjan och flyr okontrollerat om den lider minsta
forlust under den pagaende omgangen.
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ExempeL: Dirk har hojt sitt Fltslag till 12. Han leder
nu tio knektar i strid mot 20 hejdukar. Hejdukarnas an-
forare har Filtslag 14. Dirk dr tillrdckligt skicklig for att
kunna utnyttja alla sina knektar. Motstandaren kan bara
mandvrera 14 av sina soldater i rdtt position infor sam-
mandrabbningen, trots att det finns 20 i fiendens fanborg.

Dirk sldar 10 och hans fiende 7. Dirk far kasta tio T6:or.
ochdevisar 1, 1, 2, 2, 2, 3, 3, 4, 4 och 6. Sju fiender biter
i graset.

Samtidigt sldr hejdukarnas anférare 14 tdrningar. De
visar sex trdffar, men eftersom Dirk vann dubbelslaget
rdknas bara hdlften av hejdukarnas T6:or. Dirk forlorar
tre knektar. Om striden nu skulle fortsdtta har Dirk sju
mannar kvar och fiendesidan 13.

Gtora battaljer

u har du léart dig grunderna i féltslagsreglerna. Som an-

forare av en fanborg behdver du bara hélla reda p& hur
ménga soldater du har under ditt befél. Det duger utmérkt for
smé skdrmyttslingar, som i spelexemplet ovan.

Om fler rollpersoner deltar i samma battalj, med egna fan-
borgar, agerar anforarna i tur och ordning runt spelbordet.
Precis som vid en vanlig strid. Men nu &r det inte snabbheten
som styr. Hogst fardighetsvarde i Filtslag agerar forst.

Plocka fram schackbridet fran kapitel VI om det blir rorigt,
och vilj en spelmarkor for varje fanborg. Alla fanborgar som
ska delta i striden stélls upp lédngs en av brédets ytterkanter.
Nér det blir din tur att agera far du flytta dig fritt pa bridet, sa
lange forflyttningen sker i en rak linje. Vilj om forflyttningen
ska ske diagonalt, horisontellt eller vertikalt. En fanborg kan
rora sig lika manga rutor som sitt stridsvérde varje gang den
far agera.

Din egen fanborg anses befinna sig i strid med alla fientliga
fanborgar som stér i angrdnsande rutor. Precis som i vanlig
strid kan du hamna i mer 4n en slagvixling med fienden, in-
nan hela védndan ér fullbordad. Nér en fanborg vél hamnat i
strid kan den inte flytta sig mer, forrén fienden besegrats. Den
ar last 1 envig.

Om du har ndgon av talangerna Strateg eller Taktiker far du
tillgodorékna dig flera fordelar i stora slag, dér dina trupper
maéste rora sig over ett schackbride.

TAkTIKER: Du behdver inte rora dig i en rak linje, utan far
kombinera rak och diagonal {forflyttning under din vénda.

STRATEG: Samma fordel som Taktiker, men ditt ledarskap
kan nu inspirera och péverka lika manga fanborgar som
ditt fardighetsvérde i Faltslag.

I~ Riddare:  Kneltar Hejdukar: ] Anforarna ska
%. é5 2K 9 20% 15 bara behova en
\ fabe! Fhall  alhew  @PIPeERR et
| & 1 hélla reda pd sina
; kvarvarande trupper
J) under ett féltslag.
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fFango battaljer
ur ldnge pégar ett faltslag? Svaret dr: Det varierar. De
Homgé’mgar vi talat om hittills motsvarar en period pa
upp till en timme. Ett riktigt langt slag kan var i tolv sadana
omgangar, eller tills endera sidan utplénats.

Vid slagets borjan véljer de bada sidorna hur hart de téanker
pressa sina trupper. Ta en sexsidig tdrning och placera den pa
bordet med det virde du onskar uppéat. Gom resultatet med
handen. Din motstdndare gér samma sak.

Striden varar lika ménga omgéngar som summan av prick-
arna pa de bada tirningarna. Varje omgéng som foljer pa den
forsta utkdmpas sedan pa samma sétt som angetts ovan.

Efter striden
lla soldater som fallit pa slagfiltet &r inte nddvandigtvis
doda. De kan ocksa vara sarade, men det dr forst nér
slaget dr Over som anforaren far veta vilket. Dérfor behover
inte heller vi avgdra det forrdn da. Det avgors av arméns
féltskér, som slér ett slag i Lékekonst.

PerrEKT: En fjdrdedel av de fallna har stupat pé slagfaltet.
Resten kan rdaddas och riknas som sérade.

Lyckar: Hiélften av de fallna har stupat pd slagfaltet.
Resten kan rdddas och riknas som sérade.

MissLyckAT: Alla som fallit 4r doda. De sarade kunde inte
raddas.

En féltskér med talangen Hantverkare (Barberare) hinner se
till lika manga sarade som sitt fardighetsvérde i Lékekonst.
En oskolad faltskér hinner bara med en patient. Dérfor ér det
en god idé om varje anforare for med sig en egen ldkare ut i
falt.

Sarade soldater kan delta i nya strider redan nésta dag, men
de far da sitt stridsvérde sdankt med -1. En soldat som saras for
andra gangen dodas automatiskt.

Stora filtslag kan paga i manga dagar innan ett avgérande
nas. Sérskilt om den ena sidan &r forskansad i en borg som
maste stormas eller beldgras.
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U’[fol’mmngen ay de lnedeltlda arméer i talar ofy
hat foljer ett forutsighort manster. Saudl tokfik
sofy strateqi befinner sig pd en 1 det natmaste absolut
bottenpunkt.

fir tud furstar drabbar sommon bitiar de oftast nyed
att kallo in sina vasaller. Sedon kommet de Guetens ofy
en tid och en plots, dir deras armeer skall matos. Trup-
perna stal[er sedan upp slg oeh lnuamar startsignalen.
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I{egelgysmmet sofly presenteras pa desﬁa sulnf =
forutsatter att alla stridonde hiller sig fill traditionetna.
O sd inte ar fallet kan hela, eller delor, 3y regeluetket
behiua myodifieras.

Det it spelledarens uppgift att sugsra ofty ofstin- "-3
dighetetna vid ett slog dr sadana, att vissa regler mdste
kringgds. Ko hig: Stridstegletna ar inte tinkfo att
anuindas sof eft sfilustindit _stratég,}i_ﬁpel.a oa
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Slott & Gorgar
tt slott &r ett utméarkt skydd under ett féltslag. Om du {or-
Eskansat dig bakom murarna blir du mycket svérare att
Overvinna, eftersom alla forsvarsverk har ett forsvarsvirde.
Det adderas till anforarens Féltslag vid ett angrepp.

Striderna genomfors sedan som vanligt, med négra fa undan-
tag. For det forsta kan den som forskansat sig i en borg inte
paverka hur ldnge striden ska fortga. Darfor avgor anfallaren
hur manga omgéngar striden bestar av med en enda tdrning.
For det andra kan anfOrare i en borg inte anfalla, nér det blir
deras tur. De kan bara invinta ett angrepp utifran.

Borgar erbjuder plats for ett begriansat antal soldater. I den
innersta forsvarscirkeln ryms en fanborg. I den andra ryms
tva fanborgar och i den tredje tre. Och sé vidare.

Beridna trupper kan inte ta del i en stormning utan att sitta
av fran hastarna. Det minskar en riddares stridsvérde till 4.

A\t stotmd en botg
orgar ochmurarkan stormas av fienden. Omdu har talangen
BBelégrare kan du dessutom anvénda dig av beldgringstorn,
stormstegar och énterhakar for att forcera murarna. De repre-
senteras av de fortifikationspodng du koper under vinterfasen.

Om du ténker storma en borg deklarerar du hur manga forti-
fikationspoéng som spenderas pa anfallet vid varje omgéngs
inledning.

Under denna omgang minskas borgens forsvarsvérde tillfal-
ligt med lika manga poédng. Det gor det littare for de enskilda
anforare, som leder stormningen. Fortifikationspodngen for-
brukas permanent i samma 6gonblick som de anvénds.

ingdt T en trupp som fallos fanborg. Sanan

fotlora sin fona anses s en tefil prestigefitlust.

A En fonbotq fdn bestd au olikd truppslog. Anfitaren
 mste dd bokfira allo farluster noggrannate in van-

" [igt. Tumtegeln ir att en ‘didande (rafF" med T6:an 1

L forsts bond anoinds for tt ill en inaistndate vits

lia soldater sol_lskampar under samma anforare .

illhst vanligtuls den adelsman softy agetat anfatate. Aft

Notera att dven forsvararen kan anvénda sig av fortifika-
tionspodng. Varje podng som spenderas pa forsvarssidan
“dter upp” ett av anfallarens podng. Det representerar stenar,
kokande olja och brandpilar som skjuts mot anfallarna.

Striden avgdrs sedan som vanligt. De enskilda anforarna gor
upp med Filtslag och forlusterna beréknas pa béda sidor. Om
en anfallande anf6rare vinner sin duell har hennes fanborg
slagit en brasch i muren och haller sig kvar pa murkronet. Nar
nista omgang borjar kan hennes styrka anfalla som vanligt,
utan negativa eller positiva modifikationer.

Anfallare som slagits tillbaka maste dterigen forcera mu-
rarna under kommande omgéngar. Bdde anfallare och for-
svarare kan fortsitta att spendera fortifikationspoidng vid
dessa angrepp.

5101'[ Slottet Q/tldenstem

12126(33)
~Sitsta citkeln Kngnu fualgay... (12
- Andra cﬂ[;gln kaﬂft ' (( gé ;

'B‘edb[e i o
. De banta poma Skar alla {Sroaradiden med +20

Manga slott har flera forsvarsringar, och en anfallare maste
dé sld ut dem i tur och ordning. Den yttersta forst. Som for-
svarare kan du alltid vilja att retirera innat i borgen, om du
anser att den ring du befinner dig i borjar bli for svag. Beslu-
tet fattas vid omgangens slut.

Som forsvarare kan du inte retirera indt i borgen om det inte
finns plats i de inre cirklarna. En forsvarare som tvingas re-
tirera utan att ha ndgonstans att fly antas ha kapitulerat. Alla
overlevande soldater tas automatiskt till fanga.

Belgring, Bombardemang & Kanonet
ortifikationspodng kan anvéndas fran sdkert avstand, av
g en anfallare som inte vill storma murarna. Om du har ta-
langerna Beldgrare eller Kanonjir (och tillridckligt med forti-
fikationspoédng) kan du bombardera murarna utan att anfalla.

Vilj hur manga fortifikationer och kanoner som anvénds
i bombardemanget. Sla en T20. Om resultatet &r ldgre dn de
bombarderande poédngen minskar murarnas forsvarsvirde
med lika mycket som differensen mellan tirningen och vér-
det.

Effekten av ett bombardemang skadar borgen permanent.
Om du bombarderar en ringmur med 15 fortifikationspoing
och slar elva, dd minskas murens forsvarsvirde fyra steg.
Fortifikationspodng forbrukas nir de anviands. Kanoner kan
déremot anvindas flera ganger. Du kan maximalt genomfora
ett bombardemang per omgang, och det gar inte att storma
och bombardera samtidigt.

sfridsuﬁrdé?g;lils}i med .e'l[el: [ﬁgre"fﬁn‘ﬂéthé;ﬁa[ oE;on -
fotningen visade. §ienden som slog fatningen Jugor. I
etta maste da 1 farsts hand anuindas For att plocka bort
heidukar. £n trea kan offtas pd en knek och fot en
riddate duget bata en femma.

fotera dock att alla triffar fillet en mostindate. Py
en fanbotg hal'a innehdller riddare fallel’ dessa till sist
skt Bl 2 Do s

Sl e o “ﬁ" ot
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Ibland kan en anfallare vilja att védnta ut sin fiende,
istéllet for att anfalla. Vanligtvis lider de beldgrade mer av
hunger och sjukdom &n beldgrarna utanfor murarna.

For att avgora hur ldnge en borg kan hélla ut behdver du
bara titta hur mycket som finns i dess skattkista nér fienden
anlénder. Ett slott kan halla ut lika manga veckor som skatt-
kistan innehéller mark.

Varje vecka som beldgringen pégar maste bada sidor
(beldgrad savil som beldgrare) sl& varsin T20:a. P4 en etta
bryter en epidemi ut bland de egna soldaterna. Armén tvingas
ge upp. Men situationen dr varst pd insidan. Nar maten tar slut
stiger sannolikheten for epidemier med +2 {or varje vecka.

Rollpetsonet och filtslog
inrollperson kan utritta stordad pé slagfiltet iven om hon
2 inte leder armén. Spelarnas rollpersoner réknas aldrig
om till enkla stridsviarden. Varje vinda hanteras i tre steg. Din
rollperson kan da ha en av foljande roller pa slagfaltet.

Lepare: Du leder din egen fanborg pa slagfaltet.

FOLJESLAGARE: Du ingar i ndgon annans fanborg. Modi-
fiera Faltslag efter styrkeforhallande som i kapitel VI.

Ensam: Du kan utfora hjiltedad efter eget huvud, men ditt
Féltslag modifieras alltid med -10.

1 SkickLIGHET: Sl& ett Féltslag for att avgora ditt eget dde.
Trots att omgéangen representerar en hel timme kréivs bara ett
tarningsslag for att se vad som hénder i stora drag.

PerrekT: Du filler en motstandare och far kryssa Rida,
Envig eller Skytte. Om du borjade som ensamvarg fér du
ocksa utfora ett hjdlteddd under omgangen.

Lyckat: Dumaste vérjadigmoten fiende. Om du dr ensam-
varg far du utfora ett hjiltedad, om du dverlever.

MissLyckAT: Du maéste virja dig mot en fiende.
FumMEL: Du maéste virja dig mot 1T3 fiender.

2 FienpeR: Nar din rollperson vérjer sig mot en motstdndare
behover hon bara sla ett dubbelslag i Envig. Antagonisterna
viaxlar ett enda slag innan de skiljs at. Allt spelledaren be-
hover veta om motstandaren ér nigra enkla fakta. Sla T20 for
att avgora vem fienden dr. Vill du har mer varierade fiender
slér du tva, tre eller fyra T20:or for samma motstandare.

T20 MOTSTANDARE ENVIG* VAPEN SkaDA
1 Trumslagare — ** o o
2-3  Sérad 8 Dolk 2T6
4-5 Hejduk 10 Spjut 3T6
6 Hejduk 11 Yxa 3T6
7-8  Hejduk 12 Svérd 3T6
9 Hejduk 13 (T) Hillebard 3T6
10-11 Knekt 13 Svird 2T6
12 Knekt 14 Bastardsvard  3T6
13-14 Knekt 15 (T) Hillebard 4T6
15  Ryttare 15 Stridshammare 3T6
16  Ryttare 16 Morgonstjdrna 4T6
17  Fanbérare 15(T) Spjut 3T6
18  Riddare 16 (T) Svird 4T6
19  Riddare 18 (T) Svird och lans 4T6

20  Anforare 20 (T) Svird och lans 4T6

* Anvinds dven for att avgora Filtslag och andra fardighetsvérden.
** Slar inte tillbaka men kan huggas ner dnda av grymma rollpersoner.
(T) Har talangen Taktiker.

Kom ihég att hela slagvéxlingen bestar av ett enda tdrnings-
slag. Tarningen bor modifieras efter styrkeforhallande som 1
kapitel VI.

Om din rollperson slar en perfekt traff har hon féllt sin mot-
standare med ett enda hugg. Om fanbéraren eller anforaren
dodas drabbas hela den fientliga fanborgen av panik. Om fan-
béraren faller méste anforaren klara ett Féltslag for att samla
sina trupper.

Om anforaren dodas maste en av hans riddare axla ledar-
rollen. Sla en ny T20 for att avgoéra hur skicklig den nya an-
foraren ar.

3 HuAvtepiAp: Ensamvargen kan astadkomma stordad pa
féltet. Genom att lyckas tillrdckligt bra med ditt Féltslag, kan
du forsoka dig pa nagot av foljande:

» Anfalla en valfri fiende pa slagfiltet (Blick).

» Be en bon eller kasta en besvirjelse.

» Féanga in en 10s hést (Rida).

» Gomma dig och spela dod resten av slaget (Skadespel).
» Halla dig utanfor striden resten av omgangen.

» Lana vapen och rustning av en dod.

» Lyfta en fallen fana och stoppa en retrétt (Berommelse).
» Samla 1T6 ensamma soldater till en fanborg (Befallning).
» Sitta dig i sdkerhet bakom stridslinjen.

» Ta av eller sétta pa en rustning.

» Ta emot eller ge forsta hjélpen.

» Transportera en fallen kamrat bakom stridslinjen.

v-.--_w"'wr

; igsa anfatate ar banre in andra. Oy du fedet
4 Van fanbotg och har nigon au talangernd Big-
skytt, eller Pikenetate kan dind allmogesoldater utnyttio
fiyodetna wapen. All> hejdukar under ditt befal far di
sind stridsvitden okade med +1 1l slguéxlingar
dir du uppnar resultatet £, yekad (Vinnate) ellet battte.
De forutsitts med automanh ha Illlgang il pikar ellet
langagar
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]ned talangerna Kauallenst eller Krutblamiare lss»n
du pd samyma sitt oko dind knekfors effekfivitet med
+1. De blir beridna kytassiater eller Mmusketetate. figen
riddjur och muskster kostor pengar. Kostnaden for oft
utrusto en fanborg med hastor eller luntlasmuskgter ar *_3
lika stor sofy kostnaden att hyta in truppen. Det wlll ' ;
siga en matk for vor sfitte kneky. Riddote kon aldrig f3
st strldsuarde forhamade : _
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sidan au allfarudgatna, utanfir kejsardomet och
pd gransen till det frio Edsforbundet. Platze 3t softy en
liten kuorglomd test sy ay sagotnas witld, mitt emellon
udt historskd witld och Skuagriket. Det get dig och de
andra spelorna stora friheter, nat ni formar et speludtld
fillsanymans. 3
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o et Platze oth den [ kythbyn Sehl ligger wid

‘i de Iion)l‘l;;ﬁdé Izap‘ltle; hitfar du detaﬁe;ade Fattor= :
duert “i’[atze och nﬁgl‘ﬂ A plaISEI‘na 1 b"ll‘on'letﬁ ofyede[bara
omgluning. JlRe ndgon rikfig vétldskarta, med tydligs
grinset, kommet du inte att finna. n\
Orsaken 1l det it enkel. Tnuinatnd 1 Sausts witld hat }
tyycket dimiyiga beqtepp oy vitldens geografi. Det gor ‘l
aft du sfilu kon utfotma den efter eget huyud. v
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