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ar du ska kopa utrustning till din forsta rollperson maste

du bege dig till en marknad. Det ar ett dventyr i sig. |
Fausts virld finns ndmligen inga enhetliga myntsystem, vikter
eller langdmatt.

Koépmannen héller upp en armslingds tyg, ndr han visar
sina varor. De fattiga bonderna méter ut ett par fingerbredder,
ndr de visar hur mycket de vill kdpa. Sedan triter man om
tviarhdnder, skalpund, kvarter och andra underliga matt-
enheter innan pengarna byter dgare.

En del forsdljare 1dgger tummen pa vagen nir varorna ska
vdgas, och nédr kunderna betalar radar de upp olikformade
mynt av koppar eller silver pa handelsmannens bride — som
en sorts hamnd.

En marknad &r en tummelplats didr brak och dispyter &r
vardagsmat, snarare dn undantag. Osdmja och missforstand
hor till spelet. Dérfor ser prislistorna konstiga ut vid en forsta
anblick. Lat inte det avskricka dig.

For att inte tynga ner spelet med onddiga matematiska
berdkningar anvinds ett lattfattligt penningsystem, nér du
bara vill gora enkla inkdp. Hur ménga daler och penningar du
dger vet du sé snart du slagit fram din rollperson. D& behdver
du bara veta att:

1 daler = 12 penningar (p)

Du kan handla s& mycket du har rdd med. Men glom inte
att notera vikten efter varje vara. Siffrorna anges i kejserliga
pund. Det &r ett viktmatt som pa papperet motsvarar ett halvt
kilo, pa ett ungefar. Men eftersom pundmattet ocksa tar hin-

syn till hur skrymmande eller klumpigt ett foremal &r, gar det
inte att dversatta det direkt i moderna kilon och gram. Be-
trakta pundet som en fingervisning pa hur mycket du kan béra
med dig, utan att bli utmattad. Normalt sett dr din barforméaga
lika manga pund som din Styrka.

Prislistorna &r indelade i kategorier och priset skiftar
beroende pa om du besoker en marknad i en stad eller en by.
Vanligtvis ér det billigare att handla pé en stor marknad, dér
tillgdngen pé varor och konkurrenter ar stor. Innan ditt forsta
dventyr far du bara handla pa den lokala bymarknaden. Du
bor emellertid utnyttja den chansen. Det blir krangligare att
handla nér spelet borjar. Listorna dver varor borjar pa nista
sida. Kom ihég att notera vikten for varje inkop.
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Bicket, Brey &

ibeln ar den enda bok de flesta minniskor kommer 1 kon-
takt med. Nédstan ingen i Fausts varld kan ldsa eller skriva.
Dérfor upprattar skrivare sirskilda sigillforsedda brev nér

lick

kontrg(t skatecknas eller och privilegier faststillas. Tillsam-
mans med det skrivna ordet dr breven, liksom sigillstimplar-
na, viktiga handelsvaror.

T T T D ‘g“..ﬂ —

e =" .. < Byar Stiider Vikt Noterlng
:‘_Adelsﬁ’rev - - -
¢ Avlatsbrev - 1 -
Blick - 1 Ya
Bibel - 50 1
Bomirke iy w - 0-1 mark
urskapsbrev @ ' - V4-2 mark -
asf ader - 2p ~ - :

ADELSBREV: Dessa dokument uppriéttas vid det kejserliga
hovet varje gang en ny adelsétt skapas. De kan aldrig kopas,
bara fortjénas. Ett adelsbrev dr ett bevis pa adelskap. Forfalsk-
ningar gar att kopa till hoga priser:

Ett nyadligt namn 30 daler
Baron +40*
Greve eller Hertig ~ +75%*
Ridderskap +50*

* Priserna ar kumulativa och adderas pa grundkostnaden

AVLATSBREV: Manga kyrkor accepterar penninggévor som ett
tecken pa anger. De séljer syndernas forlatelse i form av av-
latsbrev. Det angivna priset ar for en liten synd (som att svéra
eller missbruka herrens namn). Allvarligare synder kostar be-
tydligt mer att rentva sig fran. Exempel:

Otukt 5 daler
Stold 12*
Drép 20%*

* Minimipriset dr aldrig ldgre dn stoldgodsets vérde
** For en vanlig allmogeman. Dubbla eller halvera for
mordoffer ur hdgre och lagre stand.

Notera att avlatsbreven bara kdper kyrkans forlatelse. De be-
friar dig inte fran den vérldsliga rittvisan eller himndlystna
furstar.

BiBeL: Det dr en begagnad handskriven bibel som kostar 50
daler. Om den illuminerats med bladguld och vackra férger
kostar samma bok minst 300 daler. Tryckta bocker ar billig-
are, men ovanliga. En tryckt bibel skulle du kunna fa for 20
daler, om du bara kan hitta en. Alla biblar ar pé latin, guds
eget sprak enligt pven.

BrAick: Ett blackhorn innehaller black som tiacker en normal-
skrivares arsforbrukning.

BoMARKE: Ett bomirke &r bara en snidad tribit, men den be-
visar att du hor hemme pé en gérd eller rent av dger den. Ett
bomérke visar din dgarandel i hemgéarden och ar séledes vért
upp till en mark mark i arligt levebrod. Noll om du &r yngsta
sonen. Ett om du &r dgare av ett fullstort hemman.
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Byar Stider Vlkt
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Noteriirg_"‘-%"- 24

Lejdebrev o X -
Pantbrev - 1-100 -
Papper (bunt) - 1 Ya
Pergament (ark)- 1 -
Signetring - 5 -
Skrabrev ¥ -t -

* Dessa varor kan inte kopas for pengar. -

==

BurskapsBREV: Detta ér ett bevis pé att du dger en afférsrorelse
innanfér murarna i en stad. Burskapsbreven utfiardas av den
lokala fursten eller skravdsendet och du maste ha ett for att
fa bedriva néringsverksamhet. Ett burskapsbrev ger dig ett
levebrdd pa upp till tvad mark om aret.

GAsFIADER: Géssens tjocka vingpenna ér ihdlig som en reser-
voarpenna. Doppa den i bldck och skriv pa papper eller per-
gament. Haller i upp till ett ar.

LespeBrEV: I lejdebrevet intygar en hogre standsperson att du
har rent mj6l i pasen och bor bemétas respektfullt. Du anvén-
der det for att imponera. Sadana brev kan ge dig en modifika-
tion pa +5 i Viltalighet eller Hovlighet. Priset varierar och
beror pa vem som utfirdat brevet. Lejdbrev kan aldrig kdpas
pa Oppna marknaden.

PantBREV: Ett pantbrev ar ett bevis pé att du har pengar att
inkassera av ndgon annan, som stér i skuld till brevets inne-
havare. Beloppet, och dédrmed vérdet, framgar av brevet.
Eftersom det ar svart att inkassera skulder siljs pantbreven
ibland till tio procent under sitt skrivna vérde. I burgna kret-
sar anvéinds de som klumpiga sedlar.

Papper: En bunt papper ricker i ett ar, for en normalforbru-
kare.

PerGaMENT: Pergamenten héller i en evighet, men priset &dr
hogt. Pergamentblad kops styckvis och anvénds for att up-
pritta kontrakt eller utfarda burskaps- och skrébrev.

SIGNETRING: Rika minniskor som inte kan skriva sitt eget
namn anvénder en ring med sigillstdmpel for att underteckna
brev eller kontrakt. Det gor &ven de som kan skriva sitt namn.
Mottagaren kan ju oftast inte ldsa hon heller. Priset &r for en
enkel silverring pa 1/20 uns. En guldring kostar mer én det
tiodubbla.

SKRABREV: Skrabrevet ér en finare variant av burskapsbrevet
Det bevisar att du hor till de burgna kretsarna i den stad dér
det utfiardades, om nagon skulle betvivla det. Vanliga hant-
verkare gore sig icke besvédr. Skrébrevet garanterar dig ett
arligt levebrdd pé upp till fyra mark.



uld & Silet

j etta dr handelspriserna pa de vanligaste ddla metallerna, exemplen dr ordindra smycken som kan rdknas om till andra
Dréknat i penningar. Hér finns ocksa exempel pa vad fair- metaller, med hjilp av multiplarna. Avrunda alltid upp till
diga silversmycken kostar, ndr metallen bearbetats. Silver- nadrmaste hela penning.

il

" Byar Stider Vikt = Notering "'Stade Ikt Notering

J: & yaror LTS - Fardzga smycken o

Guld (Tuns) - 240 1712 Silver x 12 Armband 10 8 -
11.Ver (1uns) - 20 1/12 Brosch 7 6 :
" Koppar (1 uns) - 1 1/12  Silver X 0,05 Halskedja 12/6p 10 - 3
-"B_rqn_s_ (Luns) -/6p  -/6p 1/12  Silver X 0,025 Knapp 13p 1 -
"Ferin (1 Uns) -/lp  -/Ip  1/12  Silver X 0,0125 Ring 5 4 -

5 3

i Spanne 6/2p

Klader & Skodon

laderna du bar skyddar dig inte bara mot véder, vind och  mideén, sa att ingen ska behova tveka om var du hor hemma.
kyla. De talar ocksa om var du star i den feodala pyra- Valj darfor ut din garderob med omsorg.

Stad’er Vlk'f*- b X Sta 'r Vikt- =

" Byar

4p  MAp % Accessoarer
2 2 1 Fjaderplym - 1 -
10 8 1% Handskar - 2 -
60 50 2 Hatt - 5 -
Néasduk - -3p -
Spetskras - 4 -
L R e e __
X Vs ) 2 < B * Klader viger ingenting nir de bars dlrekt pa kroppen. Vlkten ;
x 1 x b, 1. : giller klader som ba.rs i packnmg S ',..
. -___" b oeeiT -- ¥ J:.,- '-‘___"—. Do m':wh": = PR L . i

ACCESSOARER: Dessa anvinds for att smycka kldder och fyller ReskiLADER: Mantel, benklddnader och fotlindor. Dessa an-

ingen praktisk funktion. vands for att skydda dina vanliga kldder vid resor pa dam-
miga landsvdgar. Om dina klider slits under en resa, och du

ApEeLsskruUD: Nér borgare och allmoge viljer vadmal och bir reskldder, drabbas overdragskldderna istéllet for din van-

lintyg klir sig adelsmannen i siden eller sammet. Adels- liga skrud. Priset pa reskldderna beréknas utifran de klader du

skruden dr en broderad och utsmyckat variant av borgar- forsoker skydda fréan slitage.

skruden. Priserna som anges dr minimipriser for en klid-

nad som kan bdras vid hovet. Adelsskruden skyddar mot Skopon: Den som fardas till fots behover skodon for att

hostrusk. slippa skador vid langa resor. Hur mycket skodonen kostar
beror pa vilka kldder du bér. Tiggaren lindar fotterna med

ALLMOGESKRUD: Enkla, och slitstarka paltor, blekta av savdl halmstoppade trasor. Adelsmannen bar blankldderskor med

vader som vind. Allmogeskruden ar gjord for att anvdndas. forsilvrade spannen.

Den bestar oftast av hosor for benen, en kort skinnkolt eller

en larftskjorta och ibland en enkel jacka. Kvinnor bar kjol Trasor: Tiggarens klader dr inte vackra. De dr lappade och

med blus och tiacker haret med ett huckle. Allmogeskruden lagade, stoppade med halm och vanligtvis illaluktande. De

skyddar mot hostrusk. duger i sommarvéarme och inte mycket mer.

BorcarskruD: Borgarens kldder dr farggranna och vad- VINTERKLADER: Tjocka vadderade mantlar, vantar och
derade. Mén bidr hosor, skjorta och kort vadderad jacka. stoppning i skorna anvinds for att halla vinterns kold pa
Kvinnorna heltidckande kldnningar och sjal. En hatt eller hu- avstdnd. Da &r du skyddad mot vinterkyla, oavsett vad du bér
vudbonad hor till borgerskapets kliddsel, men 4r inte obliga- under. Priset berdknas utifran din vanliga skrud.
torisk. Borgarskruden skyddar mot hostrusk.
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us ¢ ykfot & Kedslsjlol:n
Brmntld och ljusstyrka &r avgorande nir du ska lysa upp 1T6 vandor du har tillgang till eld. Annars krévs elddon

din tillvaro. Ljus och lyktor kastar ett sken som lyser upp  for att géra upp en brasa. Vem som helst kan tinda en svavel-
en radie av négra steg. Att tinda en lykta eller en fackla tar sticka i en handvandning.

?_* }" 34 II *' " ot e
-/3p ¢ » Gor upp eld pa 1T6 ‘mmgte med Fingerfirdighet. ~
' ~ Lyser upp 3T6 steg. Brinner en timme. 3
-/6p D! Récker till ett dventyr
6 ) Lyser upp 3T6 steg. Brinner en tidegérd.
Lyser upp 1T6 steg. Brinner 1T6 6gonblick. -
-/4p Lyser upp 2T6 steg. Brinner en timme.

30 - Det du behover for att utdva ett hantverk.
-/3p Gor upp eld péd 1T6 minuter med Fingerfardighet.
- Krévs for att lirka upp riktiga las.
-/8p For kockar pa resande fot — och hixor.
-/6p Du féar 2T6 jarnspikar for en penning extra.
- Underlittar kluriga berdkningar. 7
-/4p 2T6 steglangder. Langre rep splitsas med Fingerfardighet.
-/4p Rymmer lika manga pund som dm Storlek. ..
- Ryms i ena*handflatan. -
-/1p Ya Rymmer hélften sa manga pund som din Storlek
Miter tiden i exakta timmar.
b En portabel handvevad press PP W

esol & rrfirdet

m du saknar Vildmarksvana kan du behova hjalp pa vda- ~"Hur mycket beror pé vilken standard du krdver. De flesta for
gen vid langre resor. Men mat och logi kostar pengar. med sig egen skaffning pa langa resor.

. ng &6
‘( Pris per agsetapp med r?la och logi p skjuts 1le n.
Pris per dagsetapp med logi ombord.
En kort skjuts till ndrmaste by for ett litet sallskap
Pris per vecka med logi ombord.
Ett fartyg, en besidttning. Kort resa. Inga besvarande fragor.
Guidar dig genom det ndrmaste grannskapet i en dag .

varldshuset
Brod, torkat kott och sovel. Réacker 1 en vecka.
t mal mat Stillar hungern och léker 1 skadepodng.

n festmaltid Smdrjer kraset och liker 1D3 skadepodng.
in (flaska) Ricker till fyra personer.
' Récker till tolv personer.
Sliacker den vérsta torsten.
Sovplats i gistgivarsalen (inklusive tjénare).
Stallplats och foder for ett riddjur. . ;
Ger dig sovplats om du lyckas med Gistfrihet eller Villust.




Riddjur & Jakthundat
juren fyller en viktig funktion i Fausts vérld. De ar ar- Om du koper ett riddjur bor du kopiera dess egenskaper till
] betskraft, sdllskap och trasportmedel. Djur anvénds des-  ditt Pergament, for att slippa bldddra i regelboken nér det het-
sutom som betalningsmedel i ménga afférer. Och hidsten dr tar till. De viktigaste egenskaperna finns nedtecknade efter
ofta den beridne krigarens frésta vapen i en strid. listorna.

IR L e N T B g e _
En ast for burgna. glll)‘ lil o Kgf 61 o g 113‘ 121 5fk§;’61 )
R agkraft: 3T6 agkraft )
480 Virdigenkonung.  Ziffiining: 3 speg sor%lynm : 4 steg
| Tolghet: 6 Sirtiroskel: § i

Riddarens trotjénare.

Stii(ier
-/4 p
‘ 25,
get/gri 1/6 Sty: 18 Sto: 28 Bl 8
) niet A -/25 Smi: 17 Kar: 10 Smi: 10 Kar: §
akhind 5 Shgknaft: 476 Shaknft: 5T6
10 Sorflyﬂnlng 5 steg Sitflytining: 4 steg
g Télighet: 2 Sllsflm?nskel 10 Tilighet: 27 Smaml‘oslsg

4
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R ffistee 1 s

f lbehér Stiider Notering
' -/8 Med en sele och en
grimma kan du aldrig

Om du rider en hést i strid utan att ha talangen
Kavallerist maste du sla ett Ridaslag:

fumla ett ridaslag

En sadel ger dig +5
pa fardigheten Rida
Ett vadderat hést-
tacke som skyddar
hasten som en lader-
rustning.

En kyrassrustning fér
hastar. Skyddar som
en ringbrynja.

PERrrFEKT: Du sporrar hésten i strid. Inga fler slag
behovs. ‘

Lyckat: Du kan anfalla som vanligt, men maste
sla ett nytt slag varje vinda. o

MissLYCKAT: Du kan rida in i striden utan att :
attackera: Du forsvarar dig med ett ridaslag (istéllet
for din envig) om du blir attackerad. Forsok spo
hidsten igen nésta vianda. !

- FummEL: Hésten ﬂyr bort fra,n strlden i hogsta:f ! ‘

Du méste kla nytt Rld,aslag for att stoppa:f ~

kg Sedgﬁ kan du ,a om 1gen

x“ﬁ\ LaNVE
"

Tiinstert & @entlinstet

En grovhuggen tumregel &r att en penning later dig hyra
expertis 1 form av ett fardighetsslag, med ett fardighetsvirde
pa 15. Eller enkelt arbete i en timme.

A

och vad du fér for pengarna

= Stader Vlkt*

berare 1 1/6
Helare -/8 1
Smed -/6 -/ 10 :

tt soka hjilp hos en specialist kostar pengar. Prislistan
ger nagra kommenterade exempel pa vad det kan kosta,

2 Pris for ett recept. Sjdlva medicinen ingar ej.

Spjélkar trasiga ben med Héndighet 15.

Laker ett ytligt sar med Léakekonst 15.

Lagar ett vapen eller rustmng med Handlghet 15 -

A e, e




Vapen, Rustningat & Skaldar

austs vérld dr grym och vapen finns i alla hem, i nagon
form. Du koper dina egna hér. De olika vapen och rust-

12
12
6
14
1
10

.1 us‘tmngar* Byar Stider Vikt**
d‘derrustmng (Skyddar 2 poding)

g Hatta -/6p  -/8p
’Harnesk/SkJorta 6 8
Wadderade armar 1 1/4p

- Kragstovlar 2 3

Totalt: (9/6p) (13)
Jﬂ'ngb'rynja (Skyddar 4 poding)
R
Huva 10
&’Skprta 36
: ar 12
j' jortel/Ben 14
’ Totalt: (72)

‘.W l (Skyddar 5 podng)
Hjalm

Harnesk

; - Armskenor

- Benskenor

:"fn';; B Totalt

AR

KriGarskoLp: Rund skold av omélat trd. Skolden hdngeri en
rem runt nacken och greppas med vénster hand.

KyrassrusTNING: Den klassiska riddarrustningen, samman-
fogad av hundratals platar. Hjdlmen har smala slitsar for
ogonen. Kyrassen ar ett &rmforsett stalharnesk dér bade jarn-
handskarna och riddarstdvlarna fasts. En kyrassrustning kan
dérfor aldrig béras 1 delar eller med andra rustningar. Hjél-
men och handskarna kan du dock ta av dig.

LApERRUSTNING: En hitta med pélsfoder skyddar ditt huvud.
En vadderad jacka, som stoppats med tagel ticker, balen och
armarna. Eller sd bér du ett harnesk som formats av lader
kokat i vax. Det dr lika hart som sten. Kragstovlarna géar &nda
upp pé laret.

ningar som du kan anvinda for att skydda dig, eller stélla till
eget ofog, beskrivs narmare i kapitel VI.

 Bége

Handkanon s
Langbage 10
Luntlasmuskot -
Slunga -

i
Styckepris. '!o'

En laddmng'
En sten. oy

Projektiler -
Pilar/Skaktor -/1p  -/lp  1/12.
Kulor/Krut - -/1T6p 1/12,
Slungstenar - - 1/6 b
Rustningar* Byar Stider Vikt**
Kyrassrustning (Skyddar 10 poiing)
- Riddarhjalm - 20 2
- Kyrass - 12054 /2
- Jarnhandskar - 80 22
- Riddarstovlar - LOOHSDESD

Totalt: (320) (12)

Skoldar*** Stider Vikt
Krigarskold (3) 4 2
Riddarskold (4) 8 3
Tornerskold (2) . 12 1

* Priserna anges bade for en hel rustning och de individu-
ella rustningsdelar, som beskrivs i sammanfattningen.

** Vikterna anges per kroppsdel, om du ér iklddd rust-
ningen. Birs den som packning tiodubblas belastningen.
Totalvikten inom parentes visar hur mycket en heltédckande
rustning tynger dig om du técker hela din lfropp med samma
material.

) & ; !
i Hor §%<61dar, anges _skyddsvéirdqt inom parentes.
» it TR SRR 0

RippArRskOLD: En riddarskold ér formad som ett strykjdrn
och tidcks med tunna lager av hérdat ldder eller en tunn plat,
som malats och lackerats.

RiNGBRYNJA: Tunna stélringar fogas samman till en slitstark
stalvdv: Huva, skjorta med drm och knilang kjortel ingér.
Brynjan kan béras tillsammans med ldder eller stal.

STALRUSTNING: Hjélmen tidcker hjéssan. Harnesket tdcker
balen. Armar och ben skyddas med skenor. Stalrustning kan
béras i delar utanpa lader eller brynja. Eller separat.

TorNERSKOLD: Tornerskdlden har en utskuren kil, lagom stor
for en ryttarlans. Den liknar en mélarpalett till formen och dr
tunnare &n vanliga skoldar. Dérav den laga vikten.
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n daler dr en stor summa pengar. Det har du sékert redan

forstatt. Hur mycket blir tydligt om vi studerar hur lite
en allmogefamilj tjdnar. Normalt sett drar hela hushéllet in
mindre dn en mark (120 daler) pa ett helt ar. Och eftersom en
forsvinnande liten del av allmogens ekonomi bestar av mynt,
ar utrymmet for handel mycket litet. Utanfor stdderna sker de
flesta affarsuppgdrelser med byteshandel.

Pé sin h6jd kommer bonderna i kontakt med en handfull
av de minsta mynten varje ménad. Inkomsterna nedan visar
vilka vérden som passerar genom vanligt folks hdnder. Sum-
morna &dr ungefarliga och inkluderar forutom kontanter vér-
det av alla de varor som forbrukas pé gardar och i arbetsbodar
under dret. De flesta undviker att bege sig till marknaden om
de inte méste.

Niér du sjélv koper utrustning ét din forsta rollperson kan du
betala listpriserna utan att pruta. Men nér du ska kopa saker i
spelet, maste din rollperson kopsla om varje enskild pryl. Att
handla 6ver disk kan vara riktigt krangligt. Det beror pé alla
underliga mynt som cirkulerar i Fausts vérld.

Vixelkutset

id sidan av den kejserliga dalern och penningarna finns

det ndmligen hundratals dldre myntslag i omlopp. Pa
en storre marknadsplats kan du hitta allt frdn dinarer och
dubloner till kronor, kopek och sestertier. Alla myntslagen
har en sak gemensamt. De innehéller silver. Men eftersom
de &r av olika storlek maste de bade vdgas och undersdkas
innan de kan accepteras som daler eller penningar. De flesta
silvermynt dr dessutom utblandade med méssing, brons eller
koppar.

Darfor géller det att vara pé sin vakt, sd snart du saknar
jdmna pengar. Varje gang du maste véxla riskerar du att for-
lora dina surt forvérvade slantar.

For att bryta ner en daler i penningar méste du forhandla och
sla ett slag i Intriger. Detsamma géller nir du adderar pennin-

) sforbrukmng itk (och dal‘ér)
~ (IT10) Losdrivare och Tiggare

- #(30) Drangar, Gesiller, Munkar och Soldater
(60)  Bonder och Hantverkare
(120) Fattiga Riddare och andra dventyrare
(180) Kopmén och Prister
(240) Riddare och Burgna d&mbetsman
(480) Baroner och Biskopar
(960) Grevar, Hertigar, Furstar
(3 840) Kungar
(15 360)Kejsaren

gar till hela daler. Hur vél du lyckas avgor vilken vaxelkurs
du fér. I ldngden kan detta véxlande ha stor inverkan pé din
ekonomi. Sla Intriger varje gng du saknar jimna pengar.

PERFEKT: “Se bara vilken hog silverhalt!” Du far ut
1T6+10 penningar ur varje daler du véxlar. Du behdver
bara anvénda 1T6+6 penningar for varje ny daler du vill
kopa.

Lyckar: “Bit i myntet, om du inte tror mig.” Du far ut
12 penningar ur din daler. Du k&per en daler for samma
summa.

MISSLYCKAT: “Inte mycket silver i den hdr inte.” Du fér
bara ut 2T6 penningar ur dalern. Varje ny daler kostar dig
hela 1T6+10 penningar.

FumMEL: “Det hdr dr ju ett forsilvrat kopparmynt!” Du
fér inte ut mer &n 1T6 penningar ur dalern. Ingen vill véixla
dina penningar till nya daler.

Vad ar det som kostar?
Tiggarens budget:
0 Matrester och lappade kladtrasor [Fattlg men

Typisk dllmogebudget (72 mark): .
Mat och allmogekldder [Dringens enda behor
Redskap och verktyg [Bondens extraborda]

Aventyrarens extrautgifter (+% mark):
Hasthéllning eller reskostnader
Rustningsunderhall eller ldkarvérd

Den ldrdes extrautgifter (+%: mark):
Black, bocker, gasfjadrar och papper
Mutor och lérarloner

Kdopmannens extrautgifter (+ %_ mark):
Borgarskrud
- Tullavgifter och Stampelskatt
Ett ?ar _tjanq;_e_ql,lg_r Hast och vagn
A e Tt



