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pizapitel V111: Vintern & Diden

lla dventyr slutar med en ldng vintervila. Normalt sett
Aspelar du bara ett dventyr per ar, och under vintern in-
trader en ldng period av stiltje. Végarna &r oframkomliga, flod-
er och skogar star frusna, snon baddar in landskapet i ett vitt
tacke. Under vintervilan har du gott om tid att trdna upp dina
fardigheter, spendera ddeslotter och kanske till och med delta
i ett solodventyr.

Vintern dr den fas i spelet da din rollperson lever sitt vardags-
liv. Det betyder inte att hon lever ett vanligt liv endast under
denna arstid. Men det ar da vi slér alla tdrningsslag som hor
vardagen till. Vintervilan dr indelad i fem steg, som alltid
spelas i samma ordning.

» Solodventyr

» Erfarenhet och ddeslotter
» Aldrande

» Ekonomi

» Familj

Solodventy?
u behdver inte sitta sysslolds hela vintern. Om du vill
] kan du spela ett av alla de solodventyr som finns ut-
spridda i regelboken. Det sker mekaniskt utan rollspelsinslag,
och visar vad som hént din rollperson mellan dventyren.
Att delta i ett solodventyr ar frivilligt och alla som vill far

spela ett sddant aventyr under V1nterV11an Om du V111 delta

Tslmm. Vi kallor limningatna fit histotia. it
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i mer &n ett kostar det fem Odeslotter per dventyr att pabor-
ja det andra och tredje solodventyret. Manga levnadsbanor
forutsatter dessutom att du skoter en gard eller forlaning, och
da maste du spela Forvaltarens Aventyr innan du kan ge dig
ut pa egna strovtdg. Foljande solodventyr rekommenderas for
den som vill sysselsitta sig under det morka halvaret.

FORVALTARENS AVENTYR: Du skéter dina egna affirer. Se
foregdende uppslag for narmare detaljer.

PILGRIMENs AVENTYR: Du viljer att ge dig ut pa en lingre
resa. Se resebeskrivningarna i kapitel XII om du vill ge dig
ut pa upptéacksfard.

ALSKARENS AVENTYR: Du kan paborja eller avsluta en kir-
leksaffar under vintern. Se kapitel V.

Ovrica AvEnTYR: Med spelledaens tillatelse kan du ocksé
designa egna solodventyr for dig och dina medspelare.

Vid sidan av de ovan uppriknade solodventyren kan du ocksa
dgna dig at ett privat projekt under vintervilan, utan att spen-
dera 6despoidng. Det ir helt frivilligt.

En hantverkare kan fardigstélla ett arbete, en magiker hin-
ner forbereda en besvirjelse och en smed kan smida ett vap-
en, for att ta nagra Vanhga exempel

samtidigt som minniskot och djur riddas pb Rooks arl;;
Jlen nigta ay Slzuggrlkgts inuinate Guetlever ocksd.
Trojos bersmda foll. De Flyende trojonetna blir
enligt signetna de forsta tomarna.
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Avgor framgéngen med sedvanliga férdighetsslag. Om proj-
ektet kriver arbetsredskap maste du ha dem tillhands (eller
dga tillrackligt med pengar for att kopa dem) i forvag.

grfarenhet & Gydeslotter

a vintern far du tid att reflektera 6ver det géngna aret.

Dérfor slar du nu erfarenhetsslag for alla fardigheter du
kryssat under dret. Glom inte bort att hdja dina foljeslagares
fardigheter, om du har nigra. Det dr ocksa under vinterfasen
som du far anvénda odeslotter till att kdpa nya gavor och ta-
langer. Om inte annat angetts géller en talang eller géva per
person och ar. Det finns ingen dvre grins pa hur méanga far-
digheter du kan hoja. Alla rollpersoner lir sig nya saker med
tiden, antingen de dventyrat eller inte. Darfor far du ocksa
gora en av foljande saker under vintern.

» Hoja ett valfritt antal fardighetsvirden med sammanlagt
1T6 poing, som fordelas pé valfritt sétt. Ingen fardighet
kan hdjas hogre 4n till 13 med denna metod.

» Hoja ett fardighetsviarde som redan nétt virdet 13 eller
hogre med ett steg.

» Hoja en grundegenskap ett steg, om din alder dnnu inte
passerat 21. Maxvirdet dr 20. Det dr bara med ddeslot-
ter du kan hoja grundegenskaper efter fyllda 21. Da finns
heller ingen Ovre grins.

Aldrande
lla ska vi en gédng do. Det géller dven din rollperson och
Aom inte annat s& kommer du forr eller senare att duka
under till foljd av hog alder. I Fausts vérld borjar ménniskor
normalt sett aldras vid 35 ars alder.

Den som ér fattig eller sjuk kan tvingas borja tidigare. Men
fran och med den vintern da de fyller 35 slar alla ett slag for
ilderssvaghet varje vintervila. Aldrandet séinker dina grunde-
genskaper gradvis.

Nér en grundegenskap nér virdet tva eller lagre &r du sédng-
liggande och oférmogen att rora dig. Notera att detta dven
géller Karisma. Som séngliggande kan du inte ldngre delta
i spelet. Du kan ddremot forfatta ett testamente, ge goda rad

2T6 Egenskaper som aldras
2 Fyra egenskaper

3 Tre egenskaper

4  Tva egenskaper

5  Enegenskap

6-8 Ingen egenskap

9  Enegenskap

10 Tva egenskaper

11 Tre egenskaper

12 Fyra egenskaper

Sla nu s& manga T6:or som tabellen ovan anger. Den andra
tabellen visar vilka grundegenskaper som forsdmras. Varje
“traft” minskar egenskapen med ett steg. Om du fatt flera
traffar pa alderstabellen kan samma egenskap sédnkas flera
génger samma vinter, med lite otur.

1T6 Egenskap som paverkas
Styrka

Storlek

Blick

Smidighet

Karisma

Ingen

A N B W N =

Teoretiskt sett kan din rollperson bli hundra &r gammal, men
statistiskt dr det svart att overleva 70-arsdagen, vilket stim-
mer ganska vil 6verens med medeltidsménniskans historiska
livslangd.

Ekonomi
in valda levnadsbana anger vilken levnadsstandard du
] far, rdknat i mark. Saknar du en stéllning i samhéllet
maste du forsorja dig pa besparingar. Du kan ocksé anvidnda
besparingar for att hoja din levnadsstandard utdver det leve-
brod din husbonde erbjuder dig. Summan paverkar ett antal
tarningsslag som gors under vintervilan. Se nedan.

Levebrod Mod Notering

och éterberitta dina gamla dventyr framfor brasan om vinter- <V -3 Du lever under existensminimum
kvillarna. utan tak dver huvudet. Dina kldder
Normalt sett byter du rollperson nér din gamla blir alders- slits till védrdeldsa trasor. Rustningar
svag. Nér en grundegenskap nar noll dr du dod. Reglerna ar blir obrukbara under vintern. Sl4 ett
utformade sé att de flesta ska kunna fortsétta att spela sin extraslag for lderssvaghet.
rollperson till 50-arséldern. Ya -2 Du har mat for dagen och tak over
Alderssvaghet slas i tvA omgangar. Bérja med att sla 2T6 huvudet, men inte mycket mer.
pa foljande tabell. Resultatet visar hur manga av dina grunde- Klader och rustningar slits till ¥4 av
genskaper som forsvagas under éret. sitt tidigare vérde.
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Y -1 Du lever ett hart men fullt dragligt
liv. Klader och rustningar slits till
hilften av sitt tidigare varde.

1 +0 Du dr vilmaende och har det béttre
an de flesta. Kldder och rustningar
slits inte alls, om nagon i hushallet
klarar ett Flitslag.

2 +1 Du ér rik och lever pa en niva som
anstar en adling, utan négra storre
bekymmer. Grattis!

4 +2 Du lever ett furstligt liv.

8 +3 Du lever kungligt.

SuITAGE: Tabellen ovan visar hur mycket dina klader och
din rustning slits. Multiplicera klddernas virde och rust-
ningens skyddspoidng med det angivna vérdet. Du bor
tjdna minst en mark om é&ret for att kunna behélla dem i
fullgott skick.

StALLAR: Om du édger en hést eller ett annat husdjur (till
exempel en familar) kan den d6 under vintern. S14 en T20
och ldgg modifikationen direkt till tirningsslaget (en mi-
nusmodifikation &r ddrmed alltid ndgot negativt). Om re-
sultatet ar lagre &n djurets alder, rdknat i ar, har din trotjin-
are gatt ur tiden.

Sl

ar ditt forsta dventyr borjar vet du vilka dina fordldrar ér,

och eventuellt har du ett antal syskon. Men under spelets
gang kan din familj komma att vixa. Du behover inte halla
reda pé varje kusin och avlagsen brylling, men dina ndrmaste
bor du fora anteckningar 6ver pa Pergamentet. Kalendern ar
en bra plats att gora noteringar pa. Familjer vaxer vanligtvis
genom giftermal, s& 1at oss darfor titta pa hur du gor for att
hitta en gemal.

EnkeLT BROLLOP: Du viljer en gemal i de lidgre sam-
hallsskikten. Din battre hilft omfattas av Karlek (Familj).
Allt du behover gora ar att be din husbonde om lov och
klara ett Lojalitet (Husbonde). Sedan &r du gift.

PLANERAT BROLLOP: Du sonderar terrdngen noga. Istillet
for lojaliteten sitts ditt Folkvett (Egendomslos, Allmoge,
Borgare) eller din Hovlighet (Burgen, Adlig) pa prov. Om
du lyckas far du addera +1 till tirningsslaget nir hemgiften
bestdms. Om du gifter dig inom ditt eget stdnd behdver du
bara be om husbondens lov for att gifta dig, nar du bestamt
dig. Annars krévs ett standsbrollop.

STANDSBROLLOP: Genom att delta i Alskarens Aventyr kan
du finna ett battre parti. Eller rent av ndgon som du faktiskt
tycker om. S&dana dktenskap anses vara nagot utdver det
vanliga i Fausts virld. Alskarens Aventyr ger din rollper-
son en chans att vélja en gemal ur ett hdgre stdnd. Gemélen
utformas i samrad med spelledaren.

Nér tvd familjer forenas genom éktenskap foljer en hem-
gift med till det nya bostillet. Dess storlek mits i daler och
mark.

EceEnpomsLOs: Ingen hemgift forekommer.

ALLMOGE: Sla en T6 for att se hur méga daler brudkistan
innehaller. Om tdrningen visar en sexa foljer ocksa ett litet
bondehemman med i hemgiften. Storlek: 4 markland.

Borgare: Sla en T6. Brudkistan innehaller dubbelt sa
ménga daler som tdrningens 6gon. Om térningen visar en
sexa foljer ocksa ett burskap med i hemgiften. Viarde 1T3
mark.

Burcgen: Sld en T6. Brudkistan innehéller tio ganger sa
ménga daler som tdrningens 6gon. Om térningen visar en
sexa foljer ocksa ett burskapsbrev med i hemgiften. Vérde
1T3+1 mark.

ApeL: Sla en T6. Brudkistan innehéller 100 ganger sa
ménga daler som tdrningens 6gon. Om térningen visar en
sexa foljer ocksa en forlaning med i hemgiften. Storlek
1T6+1 markland.

Den som lever i ett dktenskap kan hamna i barnséng. Eller sa

gor gemaélen det. Resultatet dr detsamma sla en T20 varje ar.

Modifiera tirningsslaget for levnadsstandard:

1-8 Ingen fodsel

9-10 Missfall. Ingen fodsel.

11 Modern och barnet dor i barnsang.*
12 Modern dor, barnet overlever.*
13-19 Ett barn &r fott.

20 Tvillingfodsel. **

* Kvinnliga rollpersoner dor inte i barnsdng. De slar
ett extra slag for dlderssvaghet istéllet.

** Intrdffar endast om tdrningen faktiskt visar 20.
Ett modifierat resultat pa 20+ riknas som en vanlig
fodsel.

Kardma[erna 1 Kom lum den blott 5ex5relge
.](ejsar Henrik TV att skrtua pd ett dokument, Softy

tike. K ythans makf vixer snabbt. $3 snart kejsaten
Undet den filjonde investiturstriden bannlyset de nya

~ kelsoma och pavarna vatandna, samtldlgt sofy de Utset
' egna ll)olpaual‘ nch motk_isare :

saget at endast pauen Far utse nya biskopar 1 kejsatens

bliwit wuxen tnset han sitt misstag och bannlyser pauen.
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Bestdm barnets kon med en tirning. Jimnt betyder pojke,
ojdmnt flicka. Hitta pd ett namn at den nyfodda och varda
barnet dmt. Ditt dldsta barn blir vanligtvis din nésta rollper-
son. Men barnadddligheten dr hog 1 Fausts virld. Varje ér till
och med det tolfte maste du sl for 6verlevnad, precis som du
g6r med husdjur. Barnet dor om T20:an visar ett resultat lagre
an barnets dlder. Modifiera slaget efter familjens levnadsstan-
darden. En hog levnadsstandard minskar barnadddligheten.

Din familj lever inte ett handelselost liv vid sidan om ditt
eget. Det hinder saker i deras liv under aret. SI& en T20 och
las av foljande tabell. Slaget 4r omodifierat.

1-3 Daodsfall

4-8 Giftermal

9-13 Fodsel

14-15 Forsvunnen
16-18 Ingen héndelse
19-20 Skandal

Vilken familjemedlem héndelsen géller avgér du med en
T6:a. Vilj ndgon av dina...

1  Foréldrar (din tidigare rollperson,
om hon blivit tillrdckligt gammal)

2-3 Syskon (vanligtvis det édldsta syskonet)

4-5 Far eller morforéldrar (din tidigare rollperson,
om hon blivit tillrdckligt gammal)

6  Avlidgsna slaktingar (kusiner, fastrar, etc)

Skandaler dr ett kirt &mne for skvaller &ven om det giller
en avligsen sldkting. Rékna med att att din Kérlek (Familj)
kommer att provoceras nér din slédkt anklagas for att...

1-2 Ha narrats 1 afférer

34 Foroldmpat sin husbonde

5-6 Blivit skuldsatta

7-8 Vrikts fran sitt hem

9-11 Bedrivit otukt och begatt dktenskapsbrott
12-13 Ha stulit

14-15 Ha mordat nagon

16-17 Ha konverterat till en annan tro

18-19 Utdvat héax- eller svartkonster

20 Sla igen, men nu dr anklagelserna

bevisade och riktiga
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sig med en forfalskod krona sluter de tyska furstama
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Den ouppfostrade sonsonen Stedrik 1] sigs
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_ blossar upp tgen och kefsardomet vackfar.
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W ‘!ret go!uanarens Dventyt kan spefﬁs au ld somy hat
5 tnkomster fran gordat, burskaps- eller shtébeu il ef
=] " vitde ay 1-3 mork, Stotre forliningor honteras med
l‘eglel‘qa Ukapitel 1X.
| Odusett oy du idfar hande] eller brufar jorden piyet-
lsgs dind inkomster au skitdarna 1 greuskapet. Goda
. skitdar betyder skad handel. S 2T6:

U 2T6 flod  Resultot
,4 2 -0 issuixt
i 34 -5 feadir

“h‘ 59 +/-0 frotmal
L 100015 Godit
,.’.‘.- 2 +10  Rekordir

_ Slilus inkomsten bestins ay dina egna Firdigheter.
i -' 5 Anuind Jotdbruk oty du &t bonde, Hindighet oty du
| it honfuetkate, oth Vilfolighet ofy du & kspman. Din

ﬂ; framaéng pavetkas au modifikationen fran skotdesloget.

Testo nu fardigheten med en T20:

f: 1) Perfekt: Dubbel inkomst.
| £.yekat: frormal inkomst.
ki issbetot: Holo inkomst.

':{r Summel: Ing? inkomster.
i
U' O titning Softy anvindes vid f&'il‘d‘lghetsslagq visade

intraffade. fien vid ett ofimnt tesulfat pd T2Q:an slor

/ ‘r - limnt har aret forflufit stillsamt. Ingenting ouvanligt
;' v du igen pd foljonde fabell:
5 1

]

‘- L -2 Gronnfeld. Sl Gistirihet fat att hall dig
utonfr grélet. flisslyckos du Folotar du en hel
i i matk nat du triter.

oth sudlten knackar p«’l De saknat en matk, Sk
Bamhmlghetl G!yllshet

1 v;||\‘

‘ l{ala ulll du ﬂaturligtu;; m;ta hur det gér fol' dgm under | 'huéh?lskab’éan fed en 11331‘11

Tanareris cller moq
Hm afsutdn. et Arexe

i 3-4 @rnnsimo. Din grannes dker sfir forfrusen

7-8 Touist. Dina djur betar pd grannens lljal‘lz Ellel' m
tuittorn. Eller 53 hugget dina (jonate ved 1 fel skog
Strunt samyme. Sl Solkwett for att [59 tuisten.

£, ytkas du hat du tiinat en matk. mlﬁﬁlyﬂkjlﬁ du
fotloras samma belopp 1 bater.

9-10 Slikgbesik, ?Jndel‘héll dina gister med Dans,
$ing ellet ndgon annan passande fardighet. Du far f»'i'f

kiyssa den tedon ud ett lyckot shg. ) ‘*‘ ';'”
‘ g el

11-12 Tringmal. Grannatna bet om eft tiFFalligt lon. il
G §rikostighet/ Gumldhet. 8

13-14 grbjudande. Du erbjuds att kpa ett q;'irlig-
gande motkfond. Varde: | motk, Pris: 5 mark, i

I5-16 nbud. Du etbjuds 5 matk fot eft matklond |
aket eller motsuarande del ay din offorsritelse. o

17‘18 g ﬂnuna. Aﬂliﬂgeﬂ hal' dl,[ hi"at en l’[ten 5‘[1_ i)
Uel‘sliaﬂ ’ljol‘den. Eller 1@11_\113“ duet ett bﬂligl parfi ‘ ,  *«t
vator. Du (finar 1alla foll en mork.

19 Katasttof. En brand eller eft slagtegn ddeloqger
din u’lsthuslm'd. Du fitlotat en motk, L

20 Arustuist. Din Tatt att bo kyar ifragasitts vid |
finget. Sld Karlek, (Samil{) for att suertygs magis- 4
trafen ot dina statka familieband ill hemmet. JRRiss- Al
Lyekas du fotlorar du Fatten att, bo kot och eventuelle
h“rski'psbl‘eu'amu[mg
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