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lla tronsalar i hela vérlden har ett gemensamt. I var och
Aen sitter en ensam furste som hérskar oinskrénkt 1 sitt
eget rike. Det hér kapitlet handlar om vad som hénder nér
du sjélv blir makthavare och far ett eget land att styra dver.
Reglerna tréder i kraft nér du far en forléning pd minst tre
marklands virde. En sédan stor forldning forutsitts generera
inkomster fran béde jordbruk och handel, och dérfor anvin-
der vi samma regler oavsett om du hirskar 6ver en stad eller
en lantlig provins.

Mindre inkomster — fran bondgardar, burskapsbrev och
skrabrev —kan hanteras med de vanliga ekonomireglerna fran
kapitel VIII. Lat oss nu forklara vad som avses med begreppet

furste.

Andliga och virdsligo hitshate
en framste av de virldsliga furstarna &r naturligtvis kejs-
z aren och han svarar bara infor Gud. Men Gud har ménga
sjélar att sorja for och &r sdllan ndrvarande vid det kejserliga
hovet. Lika lite som kejsaren sjdlv har tid att besoka alla sina
hertigar, grevar och baroner. Detsamma géller de biskopar
och borgmadstare som hérskar over kloster och stider. De &r

alla furstar och deras makt &r néstintill oinskrénkt.
Faustreglerna gor ingen skillnad pé andliga och virldsliga
harskare. Furstetiteln anvinds om alla envaldshérskare, fran

minsta slottsherre till den méktigaste konung. Det spelar heller
ingen roll om hérskaren &r adlig eller burgen. Makten utdvas
pa samma sétt i alla fall. Du uppnér automatiskt furstestatus
nér du far en egen forléning pé fyra markland eller mer. Men
det ar bara innanfor den egna forlédningens grénser som din
makt dr obegréinsad.

Vad it en fitlining?

rdet forlaning betyder lan, och pé papperet tillhor all jord

kejsaren. Du kan lika gérna kalla den gods eller domén,
vilket ocksa forekommer. Monarkens lansherrar lanar jorden
av sin hérskare. Men manga forlédningar har forvandlats till
fristdende riken, eftersom de varit i samma familjs dgo 1 ér-
hundraden. Det finns fyra klassiska sitt att skaffa sig en for-
laning pa: arv, beloning, erdvring och giftemal.

ARrv: En del forléningar dr érftliga och dvertas av ldnsherr-
ens barn vid faderns dod. Din forsta rollperson har knapp-
ast nagot arv att vanta, men om du spelar dina kort vél kan
hennes barn drva en forléning pé just det séttet.

BeLoNING: Forldningar utan arvtagare kan delas ut igen till
nya vasaller, for trogen tjénst. Det kan hdnda din rollperson
i tider av ofred och beror ytterst pa spelledarens vilvilja.
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EROVRING: Att erdvra en forlaning med véld ar svart, men
fungerar om kejsaren godkdnner den nya lansherren efter
maktskiftet. Det intrdffar med jimna mellanrum. Du maste
sjilv planera och genomfora erdvringen i spelet, om du har
dylika planer.

GrrTeMAL: Det fjdrde och vanligaste séttet att f4 en ny for-
laning &r att gifta sig till marken. Landomraden ingar ofta
i hemgiften nir adelsdtterna gifter bort sina dottrar for att
skapa nya allianser. Det kan du ordna under spelets vin-
tervila.

Teoretiskt sett dr forlaningar enbart avsedda for medlemmar
ur det hogsta frilset i adeln och prasterskapet. Men problemet
ar latt att 16sa for den furste som vill knyta en enklare vasall
till sig. Den nya lansherren adlas vanligtvis samma dag som
forldningen byter dgare. Det hiander titt som titt att burgna
familjer nyadlas pa detta sitt. Daremot hor det till ovanlighe-
terna att allmogen undantas fran lagarna pa samma vis.

Det finns tva sorters forldningar som kan komma i din be-
sittning pa nagot av de uppriknade sitten: arftliga och till-
delade. En éarftlig forlaning stannar i din slékt, sa lange atte-
linjen bestar och du har en arvinge som tar 6ver. En tilldelad
forlaning blir din under en forutbestdmd tidsperiod. Det kan
handla om négra ar eller hela din egen livstid.

Som du sidkert forstatt bestar en forlaning huvudsakligen
av jord. Rikedomen kommer fran dess &krar, arbetskraften
i byarna och stddernas handel. En furstes forldning omsétter
ofattbara summor och vi méter dem i mark.

Marken dr en abstrakt virdemaétare som motsvarar 120 daler
ireda pengar. Det dr mer dn vad en vanlig allmogefamilj for-
brukar pa ett helt &r och ingen préglar sa stora mynt. En sddan
slant skulle ju innehélla néstan ett halvt kilo rent silver.

Sotliningsbrevet
et dr latt att rdkna ut hur mycket inkomster din egen for-
] laning inbringar. Varje markland ger en mark om éret i
avkastning. Det &r ditt leverbréd som furste. Overskottet kan
du dessutom anvinda for att bygga dig ett slott, hyra ett hov
av vasaller eller bryta ny akermark. Men doménen ger dig
mycket mer &n sd. Den ger dig en hér av soldater och en still-
ning i vérlden. Den ger makt. For ménga furstar &r begéret
efter en storre forldning den storsta drivkraften av dem alla.
Allt du behdver for att forvalta din forlédning ar ett litet mini-
pergament som kallas forldningsbrev. Du anvénder samma
dokument for alla typer av forlaningar. Den fjarde sidan av
Pergamentet kan saledes ségas representera savil adelsbrev
och skrabrev (vilket dr vanligast) som dyra burskapsbrev och
exceptionella bomérken. I det sistndmnda fallet kravs det en
mycket stor bondgard. De flesta girdar omfattar ju bara ett
enstaka markland. Som du ser inleds forldningsbrevet av fyra
rutor och en kort text. Sa hér fyller du i dokumentet.

MARKLAND: Visar hur ménga mark din forlédning inbringar
under ett normalér. Det forsta du gor under varje riaken-
skapsér ér att fordela dessa tillgangar i de tre andra ru-
torna.

APANAGE: Varje mark som spenderas hér tillfaller dig och
din familj. Summan blir ditt Levebrdd som furste.

HovkrEeTs: Varannan mark som spenderas hér ger dig en
dmbetsman i ditt hov. Du viljer sjdlv vilken sort fran listan
hir nedanfor. Anteckna dina hovmedlemmars specialiteter
under rubriken Radet pa forldningsbrevet.

SKATTKISTAN: Alla mark som inte spenderats pd annat
hamnar hér. Om din {orléning gér med vinst dkar innehél-
let i skattkistan varje ar. Nér inkomsterna inte ticker ut-
gifterna minskar dina besparingar.

Bokfiring, Ambetsmyin & Vasaller
m du styrde din forlédning helt efter eget huvud skulle
du aldrig hinna dventyra. Losningen pa problemet ar att
bygga upp ett hov av pélitliga &mbetsmén. Nackdelen &r att
sadana radgivare kostar pengar. Men du slipper samtidigt for-
lita dig pa dina egna fardigheter och talanger.

Nér du utser en ny hovmedlem behdver du bara anteckna
hennes namn och funktion. En &mbetsman far ett fardighets-
viarde pa 2T6+6 pa alla sina d&mbetsslag. Virdet kan hojas
med erfarenhetskryss precis som vanliga fardigheter.

Varje ging ett dmbetsmannaslag efterfrigas maste den
berérda hovmedlemmen sla under virdet med en T20. Om
Ambetsmannen #r en annan spelares rollperson anvinder
hon naturligtvis sitt eget fardighetsvarde istéllet. Vilket viarde
som anvinds framgar av situationen. Men for att kunna skota
ett dmbete maste du ofta ha ritt talang. Kraven framgar av
foljande lista [se hakparentesen].

Focpe: Skoter de direkta kontakterna med allmogen.
[Fogde]

FAKTMASTARE: Trédnar hiaren och duellerar i furstens stélle
nér en forkdmpe krévs.

HAroLD: Héller reda pa viktiga slakthidndelser och agerar
diplomatiskt sindebud. [Skolad (Heraldiker)]

KansLER: Furstens ndrmaste rddgivare och stillforetridare.
Manga furstar skoter ambetet sjdlva. [Regent]

Livmebpikus: Botar hovfolkets krampor.
MagisTer: Juridisk radgivare. [Skolad (Jurist)]
Marsk: Leder hiren vid krig eller belagring. [Befil]

MunkskANk: Provsmakaren skyddar sin herre fran forgift-
ning. Vilj gérna nagon du ogillar.

Prast: Vardar sjdlar och bistdr med klokskap.

RIDDARVASALLER: Stathallarens bésta soldater dr riddare.
Ju fler du har desto bittre.

TruBabpur: Underhaller hovfolket med skédespel, musik
och gyckeltag. [Gyckelspelare]

Du och dina dmbetsmén maste klara av ett antal fardighets-
slag vare vinter. Antalet kan variera fran ar till ar. Vilka de ar
framgéar av ndsta uppslag.
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KANSLERSLAGET: Du maste ha talangen Regent for att kunna
inneha det hogsta &mbetet. Varje vinter sétts regeringsduglig-
heten pa prov. Din framgang paverkar alla andra ambetsslag,
som gors 1 forlaningen under resten av vinterfasen. Sla In-
triger.

PerrFeEkT: Undersatarna lyder din minsta vink. Alla 4m-
betsmannaslag modifieras med +5.

Lyckat: Undersatarna lyssnar. Inga modifikationer.
Alla @mbetsman-

MissLyckAT: Undersétarna knorrar.
naslag modifieras med -5.

FumMEL: Undersétarna protesterar. Alla @mbetsmannaslag
modifieras med -10.

Det finns en maxgrins for hur stora forldningar du kan styra
over direkt. Du kan hidrska over lika manga markland som
ditt fardighetsvérde i intriger. Kommer du i besittning av en
storre forlaning méaste du stycka upp den, och dela bitarna
till egna vasaller, som du sjédlv utser. Vélj gdra en annan
spelares rollperson.

SKORDESLAGET: Inte ens den méktigste furste kan befalla
over vaderleken, och oavsett om din forldning far sina inkom-
ster fran jordbruk eller handel &r traktens skordar av central
betydelse. Det styrs av slumpen. Sla 2T6 for att avgora hur
vaderleken varit i grevskapet.

2T6 Mod Resultat
2 -10 Missviaxt
3-4 -5 Nodéar
5-9 +/-0 Normal
10-11 +5 Godar

12 +10 Rekordar

FoGpESLAGET: Nér vidret och fursten gjort sitt sitts fogdens
kunskaper pa prov. Fogdeslaget styr inkomsten. Du méste
ha talangen Fogde for att skota ambetet. S1& Jordbruk:

PERFEKT: Dubbel inkomst.
LyckaTt: Normal inkomst.
MissLyckaT: Halv inkomst.
FumMmEL: Inga inkomster.

Grundinkomsten &r din forlédnings storlek i mark. Fordela
slutresultatet i rutorna Apanage, Hovkrets och Skattkistan
efter eget tycke och smak. Du maste naturligtvis se till att
pengarna ricker till de &mbetsmén du vill behalla och den
levnadsstandard du vill uppna.

HANDELSESLAG: Din forldning kan ocksa raka ut for ovantade
hindelser under vintern. En del av dem &r positiva och andra
negativa. Sannolikheten for att nagot ofOrutsett intraffar &r
lika stor som din forldnings storlek i mark pa en T20:a. Vad
som intraffar avgors med en T100.

01-07 Allmogen knorrar. Fogden maéste klara Folkvett eller
Befallning for att f4 dem att arbeta. Misslyckas slaget ger for-
laningen bara halv inkomst. Om Fogden viljer att anvinda
Befallning istéllet for Folkvett utrbryter bondeuppror vid ett
misslyckande. Se 11-13 nedan.

08-10 Skattlycka. En gammal silverskatt har hittats pd dina
dgor. Den tillfaller markégaren. Skattkistans innehéll okas
med 1T3 mark.

11-13 Bondeuppror. Bonderna bevépnar sig och tar tillbaka
de grodor som admnats for furstens visthusbodar. Fogden
eller Marsken maéste kvédsa upproret. Annars blir forlén-
ingen helt utan inkomster. En Fogde med talangen Fruktad kan
kvésa upproret i sin linda med en Befallning, utan forluster.
Marsken kan sla ner upproret med ett lyckat Filtslag, men da
halveras inkomsten.

14-18 Brollopsklockor. En annan furste vill knyta dktenskap-
liga band till din att. Anviand slumptabellen for att avgdra
vem. Om din Kansler lyckas med sina Intriger dr din tilltdnkta
gemal dessutom arvtagare till sin egen forlaning.

19-23 Tribut. Din husbonde sidnder sina uppbordsmén for att
finansiera krig, brollop eller andra dyrheter. Kanslern méste
klara Intriger om du ska komma undan med hedern i behall.

PerrekT: Du slipper betala och din husbondes lojalitet till
dig okas med +1.

Lyckar: Betala 4 mark for varje markland du forlédnats.
Annars minskar din Lojalitet (Husbonde) med -1.

MissLYCKAT: Betala 2 mark for varje markland. Annars
minskar Lojalitet (Husbonde) med -1.

FummEL: Betala 1 mark for varje markland. Annars mins-
kar Lojalitet (Husbonde) med -2.

24-25 Mirakel. Allmogen i en av byarna viskar om ett mira-
kel. De talar om en péstadd jungfrufodsel, en gratande hel-
gonbild eller en starkt lysande stjdrna. Som markégare kan
du gora en fortjinst pé alla pilgrimmer. Oka din formdgenhet
med 1T3 mark. Eller avstd fran pengarna och kryssa Barm-
hartighet.

25-32 Plundrare. Ett krigsfolje drar genom dina dgor. Marsken
maste klara ett Faltslag for att skydda din egendom.

PerrEKT: Plundrarna flyr utan att stélla till ndgra skador.

Lyckart: Plundrarna rovar med sig % mark for varje mark-
land du forlénats.

MissLYCKAT: Plundrarna rovar med sig 2 mark for varje
markland du forldnats.

FumMmEL: Plundrarna rovar med sig 1 mark for varje mark-
land du forlénats.
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33-39 Struntsak. Dina djur betar pd grannens mark. Eller
tvirtom. Eller s& hugger dina tjénare ved i fel skog. Strunt
samma. Be din Magister sla Intriger for att 16sa tvisten. Lyck-
as det har du tjdnat en mark. Misslyckas du forloras samma
belopp i boter.

40-42 Duell. Din stéllning ifragasitts och bara virjan kan éter-
upprétta hedern. Om din Féaktméstare klarar ett Envig fir du
kryssa din berommelse.

43-47 Slaktbesok. Be Trubaduren underhalla dina géster med
Séng eller Dans. Lyckas det kan du kryssa Kérlek (Familj).

48-55Rovare. Ettrovarband gorlandsvégarna osidkra. Marsken
maste klara ett Filtslag, annars forlorar din forldning in-
komster pa 1T3 mark.

56-57 Adelskap. En gammal kronika antyder att du ar den
sista sldktingen till en adelsitt som héllits for utdod i genera-
tioner. Denir antagligen forfalskad, men om Harolden klarar
ett Hovlighet accepteras dina adliga ansprak. Vilj en ny adels-
titel i samrad med spelledaren.

58-61 Uppviglare. En reformator hetsar allmogen mot dver-
heten. Om forldningen saknar kyrka méste Fogden klara ett
Folkvett. Annars borjar allmogen knorra. Se 01-07 ovan.

62-65 Diplomatisk kris. Dina knektar har skovlat nagon an-
nans marker. Eller sa har du misshagat en furste. Harolden
maste avvérja krisen med Hovlighet, annars befinner du dig i
oppet krig med dina grannar. Se 73-75 nedan.

66-67 Skvaller. Du anklagas for stdld, mord eller andra otrev-
ligheter. Sla ett slag pa tabellen som anvénds nir familjemed-
lemmar rékar ut for skandaler i kapitel VIII, men den hér gin-
gen giller ryktena dig sjélv.

68-72 Otrohet. Din éldsta arvtagare pastds vara frukten av
en utomdktenskaplig forbindelse. Vig Kyskhet mot Villust
i ett dubbelslag. Antingen tystnar ryktesspridningen, eller sa
kommer din arvtagare att bendmnas bastard under resten av
sitt liv. Rdkna med en rejél tronfoljdsstrid.

73-75 Krig. Du hamnar i 6ppen konflikt med nédgon av dina
grannar, som vill &t ditt liv eller dina rikedomar. Spelledaren
avgor orsaken. Utkdmpa ett faltslag mot en slumpvis vald
motstandare.

76-81 Rittvisa. Du tvingas avge en kontroversiell dom vid
tinget. Exempel: den kénde stratrovaren har vunnit allmogens
gillande genom att skénka sitt byte till de fattiga, den anklagade
hixan vordas for sina kunskaper som jordemor, kvinnan som
togs pa bar girning med kniven i hand har dédat en kvinno-
skindare. Tank ut ett lampligt straff och sla ett Talamod for
att overtyga allmogen om att du handlat vist. Lyckas du far
du kryssa din Berommelse. Misslyckas du borjar allmogen
knorra. Se 01-07 ovan.

82-85 Géstabud. Din husbonde besoker dig med sitt folje.
Traditionen krdver att du spenderar 2 mark for varje mark-

land du forlénats pa giastabudet. Men om din Trubadur lyckas
trollbinda husbonden kommer du undan utan extrautgifter.

86-87 Sagovisen. Allmogen viskar om ett sagovésen som
hemsoker dina dgor. Det kan vara en drake, en jitte eller ett
troll. Till dess besten dr besegrad dras din forlaning med minsk-
ade inkomster. Sl en T6 varje &r. Vid ett ojamnt resul-
tat maste du sdnka din inkomst med lika ménga mark som
tdrningens dgon visar.

88-89 Forgiftad. Nagon vill dig illa och om du saknar Munk-
skénk tommer du sjéilv giftbagaren. Giftstyrka 3T6.

90-91 Pest. En farsot drar fram genom landet. Din Livme-
dikus maéste klara ett Lakekonst. Annars drabbas alla med-
lemmar vid hovet av alderssvaghet. De slar en ging extra pa
alderstabellen.

92-94 Monument. Din husbonde ber dig uppfora en kyrka
eller ett slott. Din Lojalitet (Husbonde) avgor vad svaret blir.

95-96 Arvstvist. Adelsfamiljerna i trakten triater om arvsrat-
ten till en slumpvisS vald forldaning i grevskapet. Om dm-
betsminnen vid ditt hov har talangerna Skolad (Jurist) och
Skolad (Heraldiker) kan du sjalv forsékra dig om arvsrétten
med ett lyckat slag i Intriger.

97-98 Katastrof. En brand 6deldgger ditt slott, en kyrka eller
nagot annat stort byggnadsverk pa dina &dgor.

99-00 Sla tva génger pa tabellen.
Din forsts fotlining

ven om din forsta forldning bara omfattar nagra enstaka

markland ar det stor skillnad pa att inneha ett forlanings-
brev, jamfort med vanliga bomérken och burskapsbrev. For-
laningen ger dig makt och en egen armé, som alltid finns
till hands. Den ger dig ocksd undersatar och eventuellt ett
litet hov. Hur stora resurser en forlédning ger dig automatiskt
framgéar av tabellen pa nista sida. Listan innehaller fem ex-
empel pa typiska forléningar.

*e

Gobs: En ensam gérd med extra stor mangardsbyggnad.
Vanligt som beloning till dugliga soldater i krigstider. Kan
ocks4 vara en kyrka. Ambetsmannen #r vanligen identisk
med lansherren och en séddan forldning kan skotas med de
vanliga ekonomireglerna.

HERRESATE: En herrgard med tillhérande by. Eller en kyr-
ka i ndgon bortglomd avkrok.

SrotTsLAN: En tullborg eller en rovriddares doméner. Kan
ocksa vara en liten stad eller ett kyrkligt priorat, som lyder
under ndrmsta kloster.

HOGSATE: En storre forlaning som gatt i arv i generationer.
Ett extra stort slottslédn, ett kloster eller en stad.

Tron: Centrum i ett hertigdome eller grevskap. Kan ocksa
vara en stadsstat. Kyrkans motsvarighet ar biskopsstolen.
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T20  Forlining Mark Ambetsmin
1-7  Gods 2 1 [1T3-1]
8-14  Herresite 4 2 [1T3]
15-17 Slottslin 8 4 [2T6]
18-19 Hogsite 16 8 [2T6]

20 Tron 32 16 [4T6]

Nar du far din forsta forldning genom arv eller giftermal vet du
oftast bara hur manga mark den &r viard. Du kan dnda snabbt
lasa av hur manga knektar, hejdukar och d&mbetsmidn som
finns i ditt hushéll nér du tar 6ver husbondeskapet. Notera
att antalet &mbetsmén inkluderar dig sjélv, och att skattkistan
alltid forutsitts vara tom fran borjan.

Om du arver ett litet herresite for fyra mark gar pengarna
oavkortat till apanaget och hovkretsen under ett normaldr.
Ambetsminnen bestar di av dig sjilv och en fogde. Tva mark
gar at till till dig sjdlv och din familj. De 6vriga gar at till fog-
dens levebrdd. Sa hér ldser du av resten av tabellen.

AMBETSMAN: Siffran visar hur manga dmbetsmén som nor-
malt sett finns i ett hov av den angivna storleken. I din
egen forldning styr du sjilv 6ver hovets storlek, genom det
antal mark du spenderar pa din hovkrets. Har aterfinns de
riddare som utgor hérens spjutspets om du drar i krig. Se
kapitel X for ytterligare detaljer.

KNEkTAR: Visar hur ménga knektar som antas finnas pa
godset med automatik. Du behover inte betala for dem.
Om du skapar en slumpmassig forldning varieras antalet
med tirningar. Lansherren kan ju ha hyrt in legoknektar
eller lidit tidigare forluster under aret. Knektarna utgor
vanligtvis den robusta stommen i varje armé.

UNDERHUGGARE: Sa hdr manga dugliga tjdnare och arbets-
fora mén finns det pa dina marker. De rdknas som enkla
hejdukar i strid. Den totala folkmadngden pa dina dgor &r
ungefdr tio ganger sa stor som antalet underhuggare.

Tabellen kan ocksa anvindas for att bestimma hur stor en
slumpvis vald forlédning ar. Det kan vara anvindbart om du
hamnar i fejd med en granne eller hamnar i &ppet krig till
foljd av handelseslaget.

Spelledaren kan d& snabbt avgdra hur stora resurser som
finns i forlaningen for tillfallet. Anvénd tarningsvardena som
anges inom hakparentes []. Om en av granndoméanerna som
skapats med tdrningarnas hjélp blir en d&terkommande antago-
nist i spelet kan det vara en god id¢ for spelledaren att borja
bokfora den pa ett vanligt forldningsbrev istéllet.

Slott & Kajp
orr eller senare vill nastan alla furstar bygga ett monu-
ment dver sig sjidlva. Det kan vara ett slott, en kyrka eller
nagot annat storvulet foretag som kréver extra resurser. Sa
hér gor du for att ro iland ett sddant byggprojekt.

Avgor hur manga mark projektet kommer att kosta med rikt-
linjerna som f6ljer hir nedanfér. Bestdm sedan hur manga
mark du kan spendera pa bygget forsta aret och stryk dem
frén dina tillgingar. Marken representerar bade fasta tillgan-
gar, inkdp och dina undersatars arbetsinsats.

Projektet anses avslutat det &r du gjort den sista delbetal-
ningen. Stora byggen kan pdga i ménga ar, genom att du

Knektar Underhuggare Skattkistan
4[1T6] 8 [2T6] 0[1Te]
8 [2T6] 16 [4T6] 0[2T6]
16 [4T6] 32 [8T6] 0[3T6]
32 [2T6] 64 [16T6] 0[4To]
64 [16T6] 128 [32T6] 0[8T6]

avsitter delsummor varje vinter. Men det dr inte sékert att
alla dina investeringar bér frukt. Hur ménga av de spenderade
marken som “byggs in” i ditt monument beror pa hur skick-
lig din Fogde &r. SIa Folkvett eller Befallning for att sitta
bonderna i arbete. Avlds resultatet nedan.

PERrFEKT: Bygget vixer med lika ménga mark som du
spenderar detta ar, om Fogden anvidnde Folkvett. Dubbelt
s& manga vid en Befallning.

Lyckat: Bygget vixer med lika manga mark som du spen-
derar detta ar.

MissLYcKAT: Bygget vixer med hédlften s& manga mark
som du spenderar under aret.

FumMEL: Bygget framskrider inte alls. Om Fogden anvin-
de sig av Folkvett far du tillbaka hélften av pengarna. Vid
en Befallning har hela summan gatt till spillo.

Slott och ringmurar ger ditt herreséte ett forsvarsvirde, som
kan skydda dig vid anfall och beldgringar. Detaljerna far du
1 kapitel X, men ett hogt viarde skyddar dig béttre dn ett 1agt.
Kyrkor och kapell har tjocka stenmurar som ger ett visst
skydd, men de byggs oftast for att hoja furstens anseende.

Hér foljer en forteckning med normala kostnader for nagra
vanliga byggen i Fausts véirld (samt deras forsvarsvirden).
Tabellen kan ocksa anvindas for att forse slumpvisa forlan-
ingar med fardiga byggnader. Sannolikheten for att en forlan-
ing innehaller ett forsvarsverk ar lika med dess storlek i mark,
pa en T20. Om slaget ar “lyckat™ visar samma térning ocksa
vilket det storsta byggnadsverket pa dgorna ar.

T20 Fundament Forsvar Kostnad
1-4  Torn 5 5

5-8 Kastell 10 10

9-12 Kirntorn 15 15

13-16 Muromgédrdad borg  10+15 25

17-20 Koncentriskt slott 10+15+20 55

Kyrkor och monument Kostnad
Runsten/Stencirkel/Staty 1T3
Fontidn/Ryttarstaty 5

Kapell 15-25
Kyrka 25-50
Katedral 100-1000

Om du vill investera i dina forlaningar genom att bryta mer
mark maste du forst frdga din husbonde om lov och sedan
klara ett Lojalitet (Husbonde) innan du inleder projektet.
Kom ihag att du bara har jorden till lans, och att din egen
husbonde ar lika mycket lantagare som du. Kostnaden for att
bryta ett nytt markland &r lika med din doméns storlek innan
investeringen gjordes.
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Som du ser ér forldningarna i Fausts virld ganska statiska och
likartade. Detdr bara deras storlek som varierar. Det gor fursten
till en spelbar rollperson, utan att spelaren behover ligga for
mycket tid pa pappersarbete.

Men ibland behover spelare och spelledare spendera mer tid
pa forlaningarna for att handlingen i spelet kraver det. Folj-
ande frivilliga regler kan anvindas av spelgrupper som lag-
ger stor vikt vid de politska intrigerna och rollpersonernas
viaxande dynastier.

Atuingdt & Vasa[let
u kan aldrig ha mer &n en forldning at gangen, och in-

] gen furste kan ndgonsin styra dver fler markland an sitt
fardighetsvérde i Intriger. Om du erhéller fler forldningsbrev
efter det forsta maste du dela ut dem till egna undervasaller,
och om din favoritférlédning blir for stor kan du stycka upp
den i mindre delar. Det sistnimnda ar vanligt forekommande
nér barn drver sina foréldrar.

P& papperet blir dina barn och undervasaller stathéllare
i ditt stille, ndr du l&nar ut nya forldningar till dem. Men i
praktiken dr de sjdlvstidndiga furstar, som bara kommer att
bista dig sa langt deras lojalitet ricker.

Déarfor kan du bokfora dem pa ditt vanliga Pergament.
Notera din avknoppade forlanings namn, vem som é&r dess
stathallare och hur starka lojalitetsbanden &r. Dartill hur mén-
ga mark forldningen bestar av.

En ny vasalls lojalitet bestims vanligen med 3T6, men
spelledaren uppanas att modifiera vérdet efter hindelserna i
spelet. For slaktingar borjar den vanligtvis pa samma vérde
som din egen Kérlek (Familj).

Som feodalherre kan du i princip bara anvénda dina un-
dervasaller till en sak: Att be om militért bistdnd vid krig och
faltslag. Det kan du gora en géng per vasall och ar. Testa
lojalitetsbanden och lds av resultatet nedan.

PerrEKT: Vasallen anlédnder pa kortast mojliga tid med
alla sina trupper. Redo att lyda din minsta vink.

LyckaTt: Vasallen anldnder med hilften av sina trupper.

MissLYCKAT: Vasallen anlénder inte i tid, och ursdktar sig
ndr det redan &r for sent. Detaljerna lamnas at spelledar-
en.

FumMmEL: Vasallen svarar inte. Kanske har du redan blivit
forradd av dina ndrmaste.

glsgﬂel‘ & ‘?ﬁlagnl‘
om du ser dr det bade dyrt och riskabelt att vara furste.
Men i extrema situationer kan du pressa dina undersatar
pa pengar genom att infora skatter, palagor eller nya botes-
straff. Det &r aldrig populdrt och kraver en skicklig fogde.
Som vanligt méste Fogden klara ett Folkvett eller en Befall-
ning. Valet av metod 4r en smaksak, men kom ihdg att bonder
séllan glommer en oforitt. Varje gdng utdver den forsta som
dina undersatar pressas pa pengar minskar Fogdens chans att
lyckas med -1. Allmogens kollektiva minne sitter i tills for-
laningen byter furste. Resultatet avldsas pa sedvanligt sitt i
tabellen pé nista sida.

PerrekT: Fogden lyckas uppbdda hilften s& manga mark
som din forlidning ar vird med ett Folkvett. En mark per
markland med Befallning.

Lyckat: Fogden uppbédar en fjardedels mark per mark-
land, oavsett vilken metod som anvands.

MissLYCKAT: Inga extrapengar. Om Befallning anvén-
des borjar allmogen knorra. Se 01-07 under hidndelser pa
foregaende sidor.

FumMEL: Inga extrapengar. Om Befallning anvéndes gor
bonderna uppror. Se 11-13 under héndelser pa foregaende
sidor.

Pengarna som pressas ur bonderna kan anvéindas for att
forcera ett langdraget byggprojekt eller for tillfalliga utgifter.
Men det vanligaste r att fursten anvander dem till att forstér-
ka sin armé i hindelse av krig.

Horsuird & Fegosoldater
Under ofredsér kan en furste utoka sin armé med tillfalligt
inhyrda trupper. De olika truppslagen beskrivs ndrmare
i faltslagsreglerna i kapitel X. Att hyra trupper ar betydligt
dyrare an att stadsla en fast stdende armé. Men hyran ar en
engangsutgift som bara behover betalas en gang.

Att leja soldater &r inte gjort i en handvindning. Fursten
maste sdnda bud till alla stora stdder och darfor avslojas alla
kommande krigsplaner i samma 6gonblick som budbérarna
nér fram. Rékna dérfor med att dina fiender blir forvarnade
om du samlar en hér pa dina dgor.

For en mark far du tillgéng till en av foljande trupper, som
stéller upp pa din sida under en manad eller ett faltslag (vilket
som nu gar fortast).

12 Hespukar: Enkelt utrustade soldater och skyttar. Ofta
vanlig allmoge som bevipnats med armborst, yxor och
spjut.

6 KNeEkTAR: Trinade vélutrustade soldater eller professio-
nella hyrsvéird. De bér rustning och hanterar hillebarder
eller andra specialvapen.

Att leja en armé och dra i falt 4r som synes ett mycket dyrt
foretag. Notera ocksa att du aldrig kan hyra riddare. Dessa
elittrupper finns bara tillgdngliga om du har egna vasaller.
Hur stora truppstyrkor som finns att hyra pa4 marknaden vid
ett givet tillfille beror pa hur skicklig du &r som politiker.
Fursten slar Intriger for att avgéra hur mycket pengar som
kan spenderas pa legosoldater. Resultatet dr det antal mark
du kan hyra trupper for.

PerrekT: Trupper till ett virde av fyra gdnger doménens
storlek i mark finns att hyra, utan att dina fiender far vet-
skap om planerna. En domén pa fyra markland kan hyra
trupper for 16 mark med ett perfekt slag.

Lyckart: Trupper till ett viarde av tva ganger doménens stor-
lek i mark finns att hyra, men krigsplanerna blir kénda.
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MissLyckaT: Trupper till ett virde av doménens storlek
i mark finns att hyra. Dina krigsplaner blir kinda for om-
givningen.

FumMmEL: Inga extra trupper finns tillgingliga. Bade dina
krigsplaner och ditt misslyckade varvningsforok blir kian-
da av dina fiender.

Normalt sett rekryteras inhyrda trupper under vintern som
foregar falttdget. Eftersom krigsplanerna oftast blir kidnda
samtidigt, far den tilltinkta fienden samma mdjlighet att
virva legosldater till sin sida i striden. Eller bygga fortifika-
tioner.

Forutom soldater kan furstar ocksa investera i beldgrings-
torn, stormstegar och annan utrustning som anvénds vid
beldgringar. Det kallas for fortifikationer. Varje mark som
spenderas pa fortifikationer ger en poéngs beldgringsutrust-
ning, som kan anvéndas vid en stormning. Fortifikationerna
ar farskvaror, och maste forbrukas under det kommande éaret,
annars anses de forbrukade.

Notera péd ditt forlaningsbrevs kalender hur mycket
beldgringsutrustning du kopt ett givet ar. Bade anfallare och
forsvarare kan dra nytta av inkopta fortifikationer. Se kapitel
X for narmare detaljer.

Om négon av dina &mbetsmén har talngen kanonjér kan du
ocksa investera i kanoner och morsare. De kostar tio gdnger
s mycket som vanliga fortifikationer. Det vill sdga: tio spen-
derade mark ger dig en kanon, att anvdnda vid anfall eller
forsvar. Fordelen med kanoner ar att de kan sparas till kom-
mande ar. Dina trupper far dock bara anvinda sig av dem sa
lage som de leds av ndgon med talangen Kanonjéir. Skilj pa
kanoner och fortifikationer pa forldningsbrevet.

Riddate och Elitsoldater

nhyrda trupper i all dra, men alla vet att riddaren ar den
lviktigaste schackpjésen pa slagfiltet. Du kan aldrig hyra in
sadana elitsoldater, utan maste stidsla dem for alltid genom
att betala for riddarvasaller i ditt hov.

Riddarna &r mycket effektivare &n vanliga hejdukar och
knektar, men de ar ocksd mycket dyra i drift. Déarfor kan det
vara frestande att entlediga dem i dyrtider. Sddana besparin-
gar har emellertid ett hogt pris.

Riddarvasallerna svir en trohetsed pa livstid nir de upptas i
hovet. Om du gor dig av med en sédan vasall sjunker ditt an-
seende kraftigt. For varje riddarvasall som avskedas sjunker
dina kvarvarande undersatars Lojalitet (Husbonde) med ett
steg.
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ExempeL: Sa hir fyller du i ett forlaningsbrev.

O Fyili de tomma raderna i forliningsbrevet sd att texten
fullbordas.

Anno Domini -.......... fotlinades till

aft forualtas som fills
1 gengdld skall [snsherten
Till exempel sa hér: Anno Domini 1496 forinades grev-
skapet Thiiringen till Baron Helmut von Pantzar att for-
valtas som arvegods tills hans dttelinje upphort. I gengdld
ska ldnsherren sdnda 20 beridna krigare till sin herres
sida, ndr ofred rader i riket.

O Notera hur manga mark forliningen dr vird och
g g
fordela dem i de tre andra rutorna.

© [ir skriver du upp alla dina dmbetsmén och deras
viktigaste firdighetsvirden.

O Om du har slott och murar som skyddar ditt hégsiite
antecknar du deras forsvarsvdirden hdr.

© Rita en kartskiss éver din domdn. Det forhdjer néirva-
rokdnslan for alla runt spelbordet.

® Alla platser har en egen historia, precis som mdénnis-
kor. Anteckna viktiga héndelser hdr.

@ Skriv upp din nya forlining samt din nya husbondes
namn, lydnad och lojalitet pd det vanliga Pergamentets
andrasida. Lojaliteten anvinds ndr du ber din husbonde
om hjdlp. Lydnaden representerar din husbondes lojalitet
till sin egen herre. Om era intressen drar dt motsatt hall
kan lojalitetskonflikten losas med ett dubbelslag.
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